AINEVALDKOND ,,TEHNOLOOGIA*

1. Valdkonnapédevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmirk pdhikoolis on eakohase valdkonnapéddevuse kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli
1dpetaja:

I)on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sééstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohep6drde pohimdtteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niiiidisaegseid materjale, to0riistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutShusust;

7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) viirtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning t66protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste to0protsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

2. Ainevaldkonna 6ppeained ja maht



Tehnoloogia valdkonda kuuluvad I kooliastmes to60petus ja II kooliastmes kodundus, kdsito6 ja tehnoloogia, mis on kohustuslikud vastavates
klassides. Tehnoloogia valdkonna dppeainetes taotletavate dpitulemuste ja dppesisu koostamisel on aluseks voetud arvestuslik niddalatundide

jagunemine klassiti ja aineti alljargnevalt.

1. klass 2. klass 3. klass 4. klass
Kaéeline tegevus (st 1.-3. kl 3 3 3 2
kunst ja tooopetus, 4. kl kunst, (1,5+1,5) (1,5+1,5) (1,5+1,5) (1+1)

kodundus, kisitoo ja

tehnoloogia)

3. Ainevaldkonna Kkirjeldus

T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna eesmirk on Opetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist digluse, jitkusuutlikkuse ning eetilisuse
vaatenurgast. Opilased saavad {imbritseva materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jitkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates
opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripdrandit, eri inimrithmade kultuuripdrandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. T60- ja
tehnoloogiavaldkonna Oppeained loovad Opilastele eeldused oma huvide ja tulevase todelu kujundamiseks, mdjutades selle kaudu Opilase

eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega
eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab dpilastes
ruumitaju, materjalitunnetust ja kétega loomise oskust, tugevdab eeldusi todtada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid

kogemusi.

T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevotlikku kodanikku, kes véértustab traditsioonilisi kdsitddoskusi

ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.



4. Loimingu korraldamine

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaasaegses Opikisitluses on olulisele kohale tdusnud tooprotsess, kus kesksel kohal on dppija, kes kasutab tooriistu

ja -vahendeid ja on seeldbi dialoogis toodeldava materjaliga.

Tooprotsessi ldbides tuleb dpilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele leida lahendusi, millele aitab kaasa valdkonna sisene
ja erinevate dppeainete vaheline 16iming. Teiste dppeainete (eriti loodusteaduslikud dppeained) ja tehnoloogia valdkonna 16imimisel tuleb arvestada
teadmiste erineva iildise iseloomuga. Niiteks to00petuses, kisitoos, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses tehtavate toode kdigus omandatavad teadmised
on suuremalt osalt kogemuslikud, mis tuginevad samas matemaatikas ja loodusdpetuses omandatud teaduspdhistele teadmistele. Valdkonna dppesisu
on suures osas igapédevaelu ja tehnikamaailmaga seotud. See teebki tehnoloogia valdkonna ldimingutsentriks teiste dppeainete (matemaatika, loodus-,
keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning igapdevaelu ja tehnikamaailma vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste 1dimijana kui ka selle kdigus
teadmiste rakenduslikkuse tagajana. Tehnoloogia valdkonna dppeaineid dpetades on oluline tugineda dpilaste poolt teistes Oppeainetes omandatud
teadmistele ja ainealastele oskustele ning kasutada neid ettetulevate olukordade lahendamisel, tugevdades nii Opilaste arusaamist Oppeainete vahelistest

seostest ja nende teadmiste kasutatavusest.

Teiste Oppeainete ja tehnoloogia valdkonna dppesisu ldimitavaid osi ei ole alati voimalik piisavalt ajastada, kuna erinevad dppeainete sisud jirgivad
nende enda loogikat. Seetdttu tuleb teadmiste 16imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:
1. dpetada Opilastele teemasid ja teadmisi mida nad dpivad alles jargmistel aastatel, nende voimete kohaselt ette (nditeks fiilisikaliste ndhtuste
olemusi);

2.varem omandatud 10imitavate teadmiste meeldetuletamine, oluliseks tegemine, kohandamine rakendamiseks.

Valdkonnasisene 16iming toimub to6dpetuse, kiisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse vahel. Opilasi suunatakse kasutama iihes

tehnoloogiavaldkonna dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma



erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste todde loomiseks, arendatakse dppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi

igapdevaelus ning ollakse abiks karjddrivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul podratakse I1 kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja

tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse dppija voimeid ja huvi.
Valdkonnaiilese 10imingu voimalused on:

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist vins) arusaamist ning seostatakse
tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga voi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist eneseviljendust ning

oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile iihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapiddevuse arengut toetatakse arvutuste, mootmiste/kaalumiste, moodtiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu.

Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ 1digete konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes 16iminguliste td0situatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla
igapdevaelu voi tehnikamaailma objektide ja ndhtuste olemuse avamine ning pdhjendamine vai siis Opilase poolt planeeritava to0 ja selle protsessi

kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel voimalik lahendus vélja pakkuda ja seejirel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) analiiiisida.

Opilasi juhitakse viirtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sdstvat eluviisi ning jirgima tervislikke eluviise. Teadvustatakse

edasiOppimis- ja karjddrivoimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jirgima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda.
Tooprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, védrtustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust. Sotsiaalainete
toel tunnetab dpilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, vairtustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut

kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.



Kunstiained. Kunstipidevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, dppides védirtustama Eesti ja erinevate rahvaste
rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kdsitood) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines Opitut kasutatakse
tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti pdhielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna
praktiliste toode inspiratsiooni allikana voib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu

suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes voi1 meisterlikkuses ning moistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse vddrtustamise ja peenmotoorika
arendamisega. TOOprotsessis podratakse tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele. Koostddd tehes jargitakse kokkulepitud

reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).

Vaorkeeled. Voorkeelepddevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote kasutusjuhendi, vodrkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja

lugemisel. Voorkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

5. Uldpédevuste kujundamine

Kultuuri- ja vidrtuspiddevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes ldbiviidavate loovust arendavate tegevuste ja dppeprojektide kaudu dpivad Spilased
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t&6 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel kujundada ja pdhjendada oma
arvamusi, tunda t66rdodmu ning vastutust alustatu 16pule viia. Tundides dpitakse nidgema ja tolereerima erinevusi inimeste vdimetes, esteetilises maitses
ning kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapievaeluks, mis on ainedppe iiks eesmirkidest,
vdimaldab kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme ning kujundatakse seelébi dpilaste positiivseid
oppealaseid hoiakuid. Toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, to6protsessi ergonoomika ning puhtuse ja
korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi toite neist

1deedest ldhtuvalt.



Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad 14bi viia erinevaid iihiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama,
kiitumisreegleid jirgima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse iihiskonnaliikmena. Oppeainete
vahendusel toimiv dpe voimaldab Opilastel ennast teostada ja panustada kogukonna heaolusse. Olulisel kohal antud padevuse arendamisel on
sotsiaalset ja iihiskondlikku moddet omavate projektide ja algatuste dppeprotsessi toomisel: nditeks koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna
ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kooli priigisorteerimise korraldamine eri priigiliikidele moeldud priigikastide valmistamise ndol

vms.

Eneseméiiratluspidevus. Toetab Opilase oskust analiiiisida ja hinnata oma mdtteid, tugevaid ja ndrku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi.
Kokkuvdtvalt on see dpilase arusaamine endast ja oma vdimetest. Pddevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste
analiilisimine ja oma td0le hinnangu andmine. Olulisel kohal on dpilaste voime kéituda ette tulevates oppeolukordades mdtestatult ja ohutult.
Oppeiilesannete kaudu avanevad pilastel mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus.
Siia kuulub ka tervisepddevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste iilesannetega kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimdtete
arvestamine.

Opipidevus. Opilast suunatakse t66d korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 15petades t66 tegemise ja
tulemuse analiiiisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Teavet
kogudes areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus, tiieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade leidmisel lihtutakse

situatsioonidest v3i probleemidest, mis seostuvad igapievaeluga.

Suhtluspidevus. Suhtluspidevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja enesevéljenduse oskuse arendamine 14bi Opilaste enda voi rithmas
tehtud todde esitlemise ning tooprotsessi iihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rithmatdd iilesanded voimaldavad dppida teistega
arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiilisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja
koostddle. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva

emakeelega kaasOpilastega turvaliselt suhtlema. Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.



Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hdlmavate
teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad dpilased kokku mitmesuguste igapievaelu
puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on néiteks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega arvutused, materjali- ja

ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate iilesannete puhul, loodusteaduste seaduspdrasustega arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspadevus. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostoo on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate dpitulemustega.
Olulisel kohal padevuse arendamisel on kasvatada Opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning vastutust oma
t00 teostamise eest liksi vOi riihmas. Oma voi rithma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete pdhilisi eesmirke.
Ettevatlikkust toetavad oskuslikult elluviidud dppeiilesanded, mis annavad Opilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning voimeid
arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse

eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 1dpptulemuseni.

Digipidevus. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina. Teabe otsimise ja analiiiisi puhul on
digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii individuaalse kui dpikeskuse meetodina, kus dpilane saab tootada koos vai liksinda teatud tilesande lahenduste
otsimisel ja leitu esitlemisel kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina voimaldavad kajastada valdkonna dppeainetes tehtut ning annavad

voimaluse oma tegevuste esitlemiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab dpilane internetis turvalise suhtlemise pohimadtteid.

6. Libivate teemade Késitlemine

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine. Taotletakse Opilase elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli

muutumisega td0maailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.

Oppeiilesanded eeldavad iseseisvat teadmiste tiiendamist. Selleks valitakse tegevused, kus dpilased peavad t66 iseloomust tulenevalt tegema valikuid
nditeks eseme/toote disaini, materjalide vOi kasutatava tehnoloogia osas. Karjddri planeerimist toetab dpilaste huvide ja hobidega arvestamine neile

tooiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud dpet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste leidmine aitab



arendada Opilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja pliihendumist ning tdsist toosse suhtumist. Loimitakse nii

valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslike ainete kui ka disaini ja esteetikat mdjutava kunstiga.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. See teema toetab 16imingut loodusdpetuse ja inimesedpetusega. Toodet voi toitu valmistades Opitakse sddstlikult
kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jddtmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad

kinnistada 6koloogia teadmisi. Tdhelepanu podratakse keskkonnasédstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — Taotleb dpilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliitkmeks. Algatusvoime,
ettevatlikkus ja koostdo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete
Opetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovile

panna.

Kultuuriline identiteet. Opetatakse nii Eesti kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Ldimingut toetavad matemaatika, kunst,
muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab niha kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta

mitmekultuurilises maailmas.

Teabekeskkond. Oppetdos saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdds dpitakse info
kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusviirsust. Kogutud infot kasutades tuleb arvestada
autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppet6od ja voimaldab Opilastel vajalikku infot otsida ja jagada (Nt. Etikettidel oleva

info analiiiisimine.). Ldiminguliselt saab kaasata inglise keelt, loodusdpetust, matemaatikat jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on lidbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga, néiteks disaini ja materjalide té6tlemisega, kus
kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda
analiilisida ja on vdimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Ldimida saab enamasti matemaatika ja infotehnoloogiat dpetava digitunniga. Samas
tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja

efektiivsemaks.



Tervis ja ohutus. Teema tuleb esile tddohutuses, materjalide ja kemikaalide kdsitsemises, digete todvdtete ja ergonoomiliste todvahendite ning
masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on viga oluline arvestada turvalise dpikeskkonna nduetega,
sh jérgida Opperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises

keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Loiminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus, loodusdpetus jt.

Viirtused ja kolblus. Taotletakse dpilase kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes viirtustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane
kasutab tddvahendeid ja masinaid sihipiraselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi kiiitumisoskusi, dpitakse mdistma
kditumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajérgi. Riihmas to6tamine annab viartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada

organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid leiab inimesedpetusega.

7. Oppekorralduse erisused (6ppe kavandamine ja korraldamine)

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse dpe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks
ning loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades
lahtutakse dppekava tildpddevustest, kooli vairtustest, kooliastme 1dpuks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli

oppekavas sitestatud dppesisust, kooliastme dppe ja kasvatuse rGhuasetustest ning ldbivate teemade ja 16imingu rakendamise pohimotetest.
Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mdtestama oma tookultuuri ja too protsessi, alustatut 1opule viima,
probleeme mérkama ja piistitama ning lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesméirkide ja taotletavate opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide
labiarutamisele ning refleksioonile;

3) vdimaldatakse oppida individuaalselt ning {iheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rithmatd6 kaudu, siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekdsitlus

oleks voimalikult eluldhedane, opilasele eakohane ja tdhenduslik;



4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja voimeid, voimaldatakse erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende voimaluste
kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi,

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid dppeiilesandeid, kus vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijdudmisele vahelduvad
teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset 1dhenemist ning séilitavad ja suurendavad huvi ning
Opimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika niitidisaegseid kisitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse kohalikku eripdra ning paikkonnas voi kogukonnas
pakutavaid voimalusi Oppimist mitmekesistada, samuti muutusi iihiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jétab piisavalt aega puhkuseks ja
huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostdod ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.

8. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Tagasisidestamine ja hindamine annab tagasisidet Opilaste arengu kohta, olles lihtekohaks jdrgneva dppe kavandamisel. Tagasisidena tunnustatakse
eelkdige dpilase oskusi, voimekust ja arengut. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning vdetakse arvesse dpilase eripirasid, tema

pingutust ja t60 korrektsust.

Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse. Opilast suunatakse mdtlema, kuidas tema valikud on mdjutanud t66 protsessi ja

16pptulemuse kvaliteeti. Uhistood hinnates antakse tagasisidet iga dpilase osalemisele riihma t66s kui ka iga dpilase individuaalsele sooritusele.

Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel tookultuuri, eseme/toote kavandamist, valmistamist ning 16pptulemust.
Tagasisidestamise aspektideks on:
» tookultuuris tookus, piiiidlikkus, jarjekindlus, tdhelepanelikkus, koostodoskus, abivalmidus, iseseisvus to60 tegemisel, lilesande digeaegne

16petamine;



kavandamisel originaalsus, idee voi kavandi teostamise voimalikkus, todjoonise tehniline korrektsus;
idee ja toGtlusviiside valikul analiiiisimise ja pdhjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;

materjali/toiduainete ja tdovahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;

YV V VYV V

eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise oskus,
ainealased teadmised ja nende rakendamise oskus, tdoohutuse nduete jargimine;

» 100 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline védrtus, kvaliteet, funktsionaalsus ja tulemuse esitlemise oskus.

Kdik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t66 puhul korraga hindamisele.

9. Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv td60hkkond, ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja

abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu véirtustamine, Oppides iseseisvalt ja rithmas.
Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne dppekeskkond:
1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud opperuumid kooli dppekavas sitestatud materjalide to6tlemiseks;

2) seadmed, masinad, to6vahendid ning ergonoomiline sisustus, mis voimaldavad erinevate materjalide to6tlemise kaudu mitmekiilgselt oppida kési- ja

masint6od ning omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial pohinevaid teadmisi, oskusi, vaddrtusi ning vastutustundlikku té6hoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid Opetajatdoks, praktiliste todde ja nende tegemiseks vajaminevate

materjalide turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab

vajaduse saavutada valdkonnapéddevus.

10. Tooopetuse, tehnoloogia, kiisitoo, kodunduse ja kunsti ainekava



10.1.0ppeaine kirjeldus

Kunsti roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega
suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti Oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igaiihele. Kunst toetab 0ppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud

tulemusteni.

Toodpetust iscloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse
kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Todtlesandeid tdites
arenevad Opilastel motoorika, tihelepanu, silmamddt, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese

kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda limbritsevasse sadstlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See julgustab dpilasi
vadrtustama ning hindama enda ja teiste t06d, moistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tidhtsust. Kuna t660petuse tundide

pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet.
4. klassis asendub t600petus tehnoloogia, kisitdo ja kodundusega, mille algtddesid késitleti tooopetuses.

Tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus dpilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii késitsi kui ka masinatega,
sh digitaalsetega. Opilased omandavad baasoskused materjalide téotlemisel ja tddvahendite kiisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid.
Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima asjakohaste todviiside,
toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende

omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

Kiisitoos saavad Opilased loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid

kisit6o tehnikaid. Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks eneseviljenduseks.



Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t66 ajalisest ja
tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus dpitakse analiiiisima eseme disainiprotsessi, mirkama
erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66rd0mu. Ténapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval
védrtustatakse kisitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tinapievases votmes. Opilastel kujunevad teadmised kisito6 pdhilistest
toovotetest, mdistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tootamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete

disainimisel.

Kodunduses on tihelepanu keskmes inimese iildine heaolu ja igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja
hoiakud. Oppes viirtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.
Keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste toovdtete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete
lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste eakohasusest ja

huvidest.

Lindi Lasteaed-Algkoolis on I6imitud t660petus (4. klassis kdsitdd, tehnoloogia ja kodundus) ning kunst dppeaineks nimetusega kéeline tegevus.

10.2 Teadmised, oskused ja hoiakud I ja II kooliastmes

I kooliaste (Too0petus) II kooliaste (Késitoo, kodundus, tehnoloogiadpetus)

Opilane: Opilane:

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja toovahendeid) ning toGtab 1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid Opitud materjale ning

ohutult; toovahendeid;

2) moistab materjalide sddstliku kasutamise vajalikkust; 2) kasutab materjale ja todvahendeid sdastlikult ning jargib oma

3) leiab Opetaja abiga iilesandele loovaid lahendusi; tegevuses jatkusuutlikkuse pohimotteid;

4) tootab dpetaja juhendamisel iiksi ja koos teistega rithmas; 3) tunneb ohutusndudeid ja jérgib ohutu tootamise reegleid;

5) mérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes dpituga; 4) mdistab to0 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma
6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone; t60d omandatud teadmiste ja oskuste baasil;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest; 5) jérgib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koostd6 olulisust;




8) mirkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t60s, kirjeldab oma
tegevust;

9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10) tunneb rodmu kéelisest tegevusest ja dppes osalemisest.

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes dpitud teadmisi ja oskusi
praktikas;

7) tunneb ja védrtustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja
toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pdhitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda to0 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 1dpptulemust;

11) teab ja jérgib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

Viljaselgitamine, teadmine, moéistmine (Kunst)

1. uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt Opetaja
valikul:  sildid, liiklusmérgid, kaardid, OJpikute illustratsioonid,
multifilmide ja arvutiméngude pildiline kiilg, minguasjade viljandgemine
ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2. nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, Ildhtudes iilesandest
(tehnika, vorm, vérv, kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

3. leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga nédituse mdistmiseks vajaliku
info;

4. teab saidstlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;

5. uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

6. teab, kes on autor;

7. ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

1. rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning
enda valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; O&pikute
illustratsioone, (multi)filmide ja arvutimidngude pildilist kiilge, reklaami
linnaruumis  ja  meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapdeva ja
parimuskultuuri);

2. kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3. kéitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi,
galerii voi virtuaalndituse mdistmiseks vajaliku info;

4. moistab saistlikkuse ja kestlikkuse tihtsust;

5. mirkab, kirjeldab ning mdtestab niilidisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

6. mirkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme vOi ruumi/hoone
suuruse, vormi, materjali ja otstarbe vahel;

7. rakendab autorsuse iildisi pdhimdtteid ning kujutiste salvestamise ja
jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine (Kunst)

8. teeb kahe- ja kolmemdodtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades
lihtsamaid tehnikaid ja t66votteid,;

8. lahendab Opetaja esitatud probleemi, ldbides kdiki disainiprotsessi
etappe ning toetudes Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;




9. lahendab disainiprotsessi lihtsamaid tilesandeid, esitades nii verbaalselt
kui ka visuaalselt oma ideede lahendusi.

9. kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on iildistatud, tilevaatlik
ja visandlik.

10. loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitoid spontaanselt ning uurides ja kavandades;

11. teeb Opetaja abiga pdhjendatud valikuid Opitud kunstitehnikate ja
toovotete, materjalide ning kompositsioonipdhimotete hulgast.

Refleksioon, analiiii

s ja kriitika (Kunst)

10. kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See
oleks justkui.... See meenutab mulle....);

11. kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja mdtestab
valminud t66d: mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid
vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida dppisin?

12. analiiiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete
objektide) iile isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ning iihiskonna muutustega tildisemalt;

13. selgitab ja analiiiisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d,
tuues esile tookdigu ning pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke
vOi loomingulisi otsuseid,

14. annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis;
pohjendab oma arvamust.

10.3. Opitulemused 1.-4. klassis kiielises tegevuses

1. klass 2. klass

3. klass 4. klass

Opilane: Opilane:

1) nimetab looduslikku péritolu
materjale ja teab nende pohiomadusi
ja kasutusalasid,

esinevaid tehismaterjale ja teab

1) nimetab iimbritsevas keskkonnas

nende pohiomadusi ja kasutusalasid;

Opilane: Opilane:
1) eristab looduslikke ja
tehismaterjale ning vordleb

materjalide {ildisi omadusi;

1) nimetab t66s kasutatavaid
etteantud materjale ja nende
omadusi;

2) kasutab odigesti ja ohutult tooks

2) kasutab digesti ja ohutult to6ks
sobilikke etteantud to6vahendeid ja

2) valib Opetaja suunamisel digeid
toovahendeid, teab nende otstarvet

sobilikke t66vahendeid;

2) teab ja kasutab sihipéraselt tooks
etteantud t66vahendeid, tootlusviise
ja materjale;




moistab ohutuse vajalikkust
tootamisel;

3) dpetaja abiga kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

4) jargides Opetaja juhiseid kasutab
materjale sdéstlikult;

5) midrkab Opetaja abiga Oppega
seonduvat igapievaelust;

6) jalgib dpetaja selgitusi ja tootab
selle jargi;

7) to6tab dpetaja juhendamisel
jéljendades esitatud to6votteid;

8) saab aru koostdo ja abistamise
vajalikkusest;

9) mérkab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma todkoha ja
toovahendid Opetaja juhendamisel
korras;

12) nimetab isikliku hiigieeniga
seotud tegevusi;

13) Opetaja abiga viib oma t66
16pule;

ja moistab ohutuse vajalikkust
tootamisel;

3) dpetaja abiga koostab kavandi
ning kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sdastlikult ja
arutleb selle vajalikkuse iile;

5) toob Opetaja abiga dppega
seonduva kohta naiteid teistest
Oppeainetest voi igapdevaelust;

6) kirjeldab suulist vai kirjalikku
juhist;

7) tootab enamasti iseseisvalt
Opetaja juhendamisel;

8) arvestab ja aitab iihiselt todtades
kaaslasi;

9) kasutab Opetaja abiga rahvuslikke
elemente oma to0s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku
ile;

11) mdistab tookoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning hoiab oma
tookoha ja todvahendid Opetaja
juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku hiigieeni ja
tervise vahelisi seoseid.

3) kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sdastlikult;

5) toob Oppega seonduva kohta
nditeid teistest ainetest voi
igapdevaelust;

6) saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;

7) toGtab iseseisvalt Opetaja
juhendamisel,

8) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

9) markab esemetel rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma to0s;
10) toob néiteid tervisliku
toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma tédkoha ja
toovahendid korras;

12) toob nditeid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 16pule ja
rddgib oma to0st ning tulemusest;

14) mérkab ning nimetab positiivset
oma ja teiste toodes.

3) leiab vajalikku infot dpetaja abiga
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga ohutult
oigeid toovotteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel;

5) Jargib dpetaja juhendamisel oma
ja rithma todprotsessi;

6) kirjeldab omandatud t66votete
baasil jdoukohaste esemete loomist
iiksi ja/voi rithmas;

7) to6tab ja viib kavandatu 16pule;

8) kasutab etteantud materjale
saastlikult;

9) tunneb dra Opetaja abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

10) tunneb é&ra ja kasutab Opetaja
suunamisel kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest iilesannetest
rithmas;

13) kirjeldab oma ja/vdi rithma
tegevusi ja esitleb t66 10pptulemust
suuliselt.




14) mérkab ning nimetab positiivset
oma toos.

13) vordleb kavandatut valmis
tooga;

14) mérkab ning nimetab positiivset
oma ja teiste toodes.

14) jéargib tootades hiigieeni-, korra-
ja puhtuse ndudeid, korrastab oma
tookoha ning toovahendid

15) moistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust.

Viiljaselgitamine, teadmine, moistmine

Seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

Selgitab endale tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis) kasutatavaid
mairke ja simboleid ning nende
tdhendust.

Nimetab, mida néeb pildil,
ruumilises teoses, audiovisuaalses
teoses.

Nimetab, teoses nidhtavaid virve,
dratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid.

Kasutab vahendeid ja materjale
sadstlikult ja ohutult.

Korrastab enamasti oma to6koha.
Naditab teoselt autori nime.
Kirjutab oma t66le nime.

Kiisib jaadvustatavalt luba enne
filmimist voi pildistamist.

Vordleb mérke (liiklusmargid,
logod, embleemid, stimbolid jms)
omavahel ja seostab mirgi vorme,
vérve, kujutatut mérgi tdhendusega.

Tunneb &dra tasapinnalised ja
ruumilised teosed.

Nimetab Opitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli dppekavas
Opitulemuste tasandil konkreetses
klassis tuleks nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse).

Leiab teoses soojasid ja kiilmasid
toone ning heledamat ning
tumedamat tonaalsust.

Teab mis on joon ja pind ning
iseloomustab erinevaid jooni
vastavalt omandatud sdonavarale.

Kirjeldab teoses suurussuhteid ja
objektide paiknemist (ees,taga,
iileval, all jne)) ning

Selgitab popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist, filmist,
animafilmist, arvutiméngust,
reklaamidest, mdnguasjade)
visuaalset isikupira ja karakterit.

Leiab lihtsamatelt joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info.

Nimetab Opitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli dppekavas
nimetada tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis dpetatakse)

Nimetab lihtsamaid ruumi ja
litkumise mulje loomise viise
kahemootmelises teoses (nt
kattumine, teravus, suurus, litkkuvad
poosid, litkumise faasid,
kiirusjooned).

Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane
(maakaarti ja hoone (klassiruumi)
plaani, sisekujunduse kavand)
seostades kujutatut reaalse ruumiga.

Viib kokku 6pitud kunstniku ja tema
teose.

Teab kahemddtmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt opitule akvarell)
lihtsamaid baaselemente (punkt,
joon, pind, hele-tumedus, vérv) ja
kompositsiooni pohimdtteid
(tasakaal, kattumine, teravus,
suurus) ning rakendab neid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemdotmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid (suurus,
mddtmed, vérv ja materjal) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

Mirkab ja kirjeldab Opetaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja




kolmemddtmelise teose puhul vormi
iildisemalt (limar, kandiline, lapik,
piistine jne) .

Nimetab teoses ndhtud kujundeid ja
objekte, mis meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut, ristkiilik jne).

Toob néite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja sadstlikult
kunstitarbeid kasutab.

Korrastab oma to6koha.

Eristab lihtsamate ndidete pohjal
tehislikke ja looduslikke materjale
(nditeks puit ja plastik).

Kirjeldab iihel otstarbel kasutavate
esemete peamisi tunnuseid (niiteks
vorm, suurus, raskus, vérv) ja arvab,
mis materjalist ese tehtud on.

Kirjutab oma néitusetddle nimesildi
koos t66 pealkirja ja muu opitud
infoga.

Leiab (virtuaal)nditusel muuseumis,
galeriis voi koolis teose autori,
pealkirja ja néituse pealkirja

Nimetab pohivirve ja oskab segada
teisi vérve.

Kirjeldab tarbeeseme vormi,
faktuuri ja otstarbe seoseid ja
kooskola.

Kirjeldab skulptuuri ja/voi
maakunsti teose suurust, mootmeid,
véarvi, ruumi selle timber,
vaadeldavust erinevatest kiilgedest,
suurussuhteid ja materjali lihtsal
viisil omandatud sonavara piires.

Maistab kunstivahendite sddastmise
ja raiskamise tagajargi.

Kirjeldab kunstivahendite (néiteks
paber, virv, savi) kasutamise
erinevaid vdimalusi ja viise.

Uldistab dpetaja abiga lihtsamal
moel, millised on tavapéraselt {ihe ja
sama otstarbega esemed (vorm,
materjal). Opilane oskab anda
sellele ka lihtsama selgituse.

Ei tee digitaalkujutiste salvestamise
ja edastamisega kellelegi kahju.

materjali selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine




Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui etteantud
tlesandeid.

Rakendab teoste loomisel opetaja
abiga lihtsamaid kunstitehnikaid
(monotiiiipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine jms) ja
vahendeid.

Viljendab enda kogemuse piires
mdtteid, tundeid ja kogemusi oma
kunstitoodes.

Rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (taimetriikk,
sormemaal, kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine, ruumiline
paberit6d jms), vahendeid enamasti
isikupdrasel viisil.

Jargib enamasti Opitud t06- ja
ohutusvotteid.

Mairkab iihel ja samal otstarbel
kasutatavaid esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku ning
pohjendab oma valikut. Selgitus:
Soovime arendada teadlikkust
isiklikest ja subjektiivsetest
eelistustest.

Arutleb ja seostab virve tekkinud
muljega (nditeks miks kirjutavad
Opetajad tavaliselt punase vérviga ja
miks on keelumérk punane) ja valib
esemele selle otstarbega sobiva
vérvitooni.

Rakendab kahe- ja
kolmemoodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel omandatud
kunstitehnikaid (néiteks varvi
pritsimine, erinevate materjalide
triikk, diatiiiipia, paberbatika,
kollaaz, foto, ruumikunst,
dekoratsioon jms), vahendeid
isikupérasel viisil ning kombineerib
neid omavahel (segatehnika, PVA-
liimiga joonistamine, ruumiline
maal, priigikunst jms).

Jargib Opitud t66- ja ohutusvotteid.

Viljendab motteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitdddes
isikupdra viairtustades.

Arvestab lihtsama tarbeeseme
loomisel kindla kasutaja
vajadustega.

Toob oma kogemuse pinnalt néiteid
erinevatest igapédeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajargedest.

Esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart jms) erinevate igapdeva
valikute tagajargi.

Tuvastab kiisimusi kasutades
lihtsamaid probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see probleem
esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab).

Sonastab enne toole hakkamist,
mida kavatseb teha, mis vahendeid
ja materjale kasutab ja kuidas
kujutab.

Rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine jms) ja vahendeid
isikupdrasel viisil ning jérgib nende
loomisel opitud t66- ja
ohutusvotteid.

Oskab luua vabavaralises
programmis lihtsamaid
neljamdotmelisi toid (animatsioon,
video) Opetaja etteantud teemal ja
juhendamisel.

Arvestab kunstitoode loomisel
eelnevalt omandatud kompositsiooni
lihtsamaid pohimotteid.

Rakendab eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid ja toovotteid ning




materjale pohjendatult ja Opetaja
abiga.

Rakendab autorsuse tildisi
pohimotteid (viitab autorile suuliselt
voi kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava
(viitab kasutatud allikatele oma
kirjalikes t6odes).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab visuaalteosel nihtavat
(nimetab dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid, vérvid; mis see
on, mida ma néen?)

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid - mida
ndhtu mulle meenutab, mis siin
pildil toimuda vOiks?

Kirjeldab etteantud kiisimuste
toetudes oma t66 valmimise
protsessi - mida ja kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid kasutasin? Mida
t60 tegemisel nautisin? Millised
raskused iiletasin?

Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes valminud t66d - mida ma
oma to0s nden?

Kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat dpitud
sOnavara kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel néhtavat - mis see
on, mida ma néen ja milline see on
(kui suur, millise kujuga, mis virvi,
milliseid jooni, pindasid, vorme
markab, kuidas need paiknevad?)

Kirjeldab kiisimustele toetuses enda
ja teiste loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid, motteid ja tundeid - mida
nihtu mulle meenutab? Mis teoses
toimuda voiks? Mis mind nii arvama
paneb? Millist meeleolu see teos
minus tekitab?

Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t66 valmimise
protsessi - mida ma tegin, kuidas

Kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiiiisib visuaalteoseid
(nditeks mis see on, mida ma néen,
milline see on, kus see asub, kust
seda kdige parem vaadata on, kuidas
saad aru, et objekt liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne)

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid
ja tundeid, meeleolu, toob niiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi -
mida ndhtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?

Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t66 valmimise
protsessi - mida ma tegin, kuidas

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, varvi, kompositsiooni,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
iilesandele;

Vordleb kunstiteoste,
arvutimingude, animatsiooni voi
filmi meeleolu ja atmosfaéri
(ruumilisus, vérv, valgus, heli,
montaaz).

Selgitab dpetaja antud kiisimustele
toetudes oma toSprotsessi (Millise
teema valisin? Milliste
toovahenditega oma t66d tegin? Mis
oli kdige keerulisem? Millega olen
koige enam rahul?);

Annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet Opetaja pakutud vormis
(tunnustusmérgid, suuline vo1




tegin, milliseid vahendeid kasutasin?
Mida ma protsessi kdigus oppisin?

tegin, milliseid vahendeid ma

kdigus Oppisin?

kasutasin? Miks tahtsin just neid
vahendeid kasutada? Mida protsessi

meeldib, kuidas sa...”)

10.3 Oppesisu ja praktilised t66d 1.-4. klass kiieline tegevus

1. Klass 2. Kklass 3. klass 4. Kklass
Oppesisu: Kavandamine. Oppesisu: Kavandamine. Oppesisu: Kavandamine. Oppesisu: Materjalid, nende
Praktilised tood: Praktilised to6d: Praktilised t66d: tootlemisviisid ning tdovahendid.

1) Mddtmine. Opilastele
tutvustatakse rahvuslikke
ornamente ja motiive ning
suunatakse neid kasutama
abimaterjale oma ideede
kujundamisel.

Oppesisu: Materjalid ja tehnikad.
Praktilised tood:

1) Skulptuur. Erinevate
tekstuuride loomine.

2) Meisterdamine loodus-ja
tehismaterjalist.

Oppesisu: Paberi- ja kartongitddd.

Praktilised tood:

1) Paberi rebimine, ldikamine,
voltimine.

2) Modelleerimine ja
konstrueerimine paberist,

1) Mddtmine. Opilastele
tutvustatakse rahvuslikke
ornamente ja motiive ning
suunatakse neid kasutama
abimaterjale oma ideede
kujundamisel.

Oppesisu: Materjalid ja tehnikad.
Praktilised tood:

1) Erinevate tekstuuride loomine.
2) Meisterdamine loodus-ja
tehismaterjalist.

Oppesisu: Paberi- ja kartongitodd.

Praktilised tood:

1) Paberi rebimine, 16ikamine,
voltimine. M0dtmine, méirkimine,
Sabloonide kasutamine.

2) Liimimine.

1) Mdo6tmine, plaani joonestamine.

Opilastele tutvustatakse
rahvuslikke ornamente ja motiive
ning suunatakse neid kasutama
abimaterjale oma ideede
kujundamisel.

Oppesisu: Materjalid ja tehnikad.
Praktilised tood:

1) Erinevate tekstuuride loomine.
2) Meisterdamine loodus-ja
tehismaterjalist.

Oppesisu: Paberi- ja kartongitood.

Praktilised tood:

1) Paberi ldikamine, voltimine.
Moo6tmine, markimine, Sabloonide
kasutamine.

2) Liimimine.

3) Paberitoode kaunistamine.

Praktilised tood:

1) Materjalide liigid, omadused ja
nende kasutamine.

2) Tooriistad ja seadmed ning
nende ohutu ja tGhus kasutamine.
3) Materjalide lihtsamad
tootlemise viisid.

4) Eseme kaunistamine ja
viimistlemine.

Oppesisu: Toéoprotsess.
Praktilised tood:

1) Tervikliku todprotsessi
planeerimine.

2) Todtamine iiksi ja riihmas.

3) Erinevate materjalide omaduste
ja tooks sobivuse uurimine oma too
kaudu.

Oppesisu: Igapievaelu oskused.
Praktilised tood:

kirjalik liihike tagasiside “Mulle




kartongist ja papist; nende
kasutamine koos teiste
materjalidega.

3) Liimimine.

Oppesisu: Meisterdamine.
Praktilised tood:

1) Aplikatsioonitood ja
meisterdamine looduslikust
materjalist.

Oppesisu: Punumine.
Praktilised tood:

1) Punutud suveniiride ja esemete
valmistamine.

Oppesisu: Longatéod
Praktilised tood:

1) Longa ithendamine erinevate
materjalidega (paber, kartong,

papp).

Oppesisu: Voolimine.
Praktilised tood:

1) Ruumide ja materjali
ettevalmistamine voolimiseks.

3) Paberitoode kaunistamine.
4) Modelleerimine ja
konstrueerimine paberist,
kartongist ja papist; nende
kasutamine koos teiste
materjalidega.

Oppesisu: Meisterdamine.
Praktilised tood:

1) Aplikatsioonitodd ja
meisterdamine looduslikust
materjalist.

2) Detailide erinevad
ithendamisviisid.

Oppesisu: Punumine.
Praktilised tood:

1) Punutud jarjehoidjad, paelad ja
noorid.

Oppesisu: Longatood ja
heegeldamine.

Praktilised tood:

1) Néppudega heegeldamine. Alg-
ja ahelsilmus.

Oppesisu: Voolimine.
Praktilised tood:

1) Ruumide ja materjali
ettevalmistamine voolimiseks.

4) Varvimise erivotted.

5) Modelleerimine ja
konstrueerimine paberist,
kartongist ja papist; nende
kasutamine koos teiste
materjalidega.

Oppesisu: Meisterdamine.
Praktilised tood:

1) Aplikatsioonitdod ja
meisterdamine looduslikust
materjalist.

2) Detailide erinevad
ithendamisviisid.

3) Pisiesemete kasutamine
meisterdamiseks.

Oppesisu: Punumine.
Praktilised tood:
1) Punutud paelad ja nd6rid.

Oppesisu: Longatéod ja
heegeldamine.
Praktilised tood:

1) Heegelnoela hoidmine

tootamisel. Alg- ja ahelsilmus.

2) Tuti ja tupsu valmistamine.
Narmaste s0lmimine.

Oppesisu: Voolimine.
Praktilised tood:

1) Teadlik ja sddstlik tarbimine.
2) Oma tookoha korrastamine.
3) Teistes ainetes dpitu
rakendamine.

Oppesisu: Eneseanaliiiis ja
hindamine.

Praktilised tood:

1) Eneseanaliilis oma t6dle
koostdds dpetajaga.

Oppesisu: Materjalid

1) Tekstiilmaterjalid. Looduslikud
taimsed ning loomsed kiud, nende
saamine ja omadused.

2) Erinevad késitooniidid ja -
longad, nende sobivus todvahendi,
materjali ja esemega.

Oppesisu: Toovahendid

1) Kédsitoovahendite (kaérid,
noelad, mirkimis- ja
mootmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms) kidsitsemine.
2) Kaésitsidmblus.

3) Toovahendite ja masinate (
tritkkraud vms) ohutu kéisitsemine.

Oppesisu: Toéotlemisviisid

1) Traditsiooniliste rahvakunstiga
seonduvate tehnikate (tikkimine,
kudumine, heegeldamine)
praktiline rakendamine.




2) Plastiliini voi savi rullimine ja
veeretamine pihkude vahel.
Voolimine plastiliinist vdi muust
pehmest materjalist.

Oppesisu: Kodundus.
Igapédevaelus vajalikud teadmised
ja oskused.

Praktilised tood:

1) Ruumide korrastamine ja
kaunistamine tdhtpdevade puhul. 2)
Isiklik hiigieen.

3) Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine.

4) Kéitumisnormid.

2) Plastiliini voi savi rullimine ja
veeretamine pihkude vahel.
Kumer- ja 60nesvormide
voolimine.

Oppesisu: Omblemine.
Praktilised tood:

1) Noela niiditamine. Niidi
kinnitamine materjali dmblemise
alustamiseks. Niidi 1dikamine ja
jitkamine. Ombluse 15petamine.
2) T6o kéeshoidmine dmblemisel.

Oppesisu: Kodundus.
Igapédevaelus vajalikud teadmised
ja oskused.

Praktilised to6d:

1) Ruumide korrastamine ja
kaunistamine tdhtpdevade puhul. 2)
Isiklik hiigieen.

3) Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine.

4) Kéitumisnormid.

1) Ruumide ja materjali
ettevalmistamine voolimiseks.

2) Plastiliini voi savi rullimine ja
veeretamine pihkude vahel.
Kumer- ja 6dnesvormide
voolimine.

3) Umarplastikas teostatud
figuuridele vdikeste detailide
lisamine. Reljeefse ornamendi
voolimine. Litkumisasendis
figuuride voolimine.

Oppesisu: Omblemine.
Praktilised tood:

1) Noela niiditamine. Niidi
kinnitamine materjali dmblemise
alustamiseks. Niidi 16ikamine ja
jitkamine. Ombluse 1dpetamine.
2) T6o kdeshoidmine dmblemisel.
Riide 16ikamine: riideserva
tasandamine, kujundite
véljaldikamine.

3) Loike paigutamine riidele.
Lihtsa kujundi kavandamine ja
Oomblemine.

Oppesisu: Kodundus.
Igapdevaelus vajalikud teadmised
ja oskused.

Praktilised tood:

1) Ruumide korrastamine ja
kaunistamine tahtpidevade puhul. 2)
Isiklik hiigieen.

3) Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine.

2) Erinevate pehmete materjalide
(paber, kartong, tekstiilid, vill,
nahk vms) té6tlemine.
3)Toovahendite ja tehnoloogiate
valimine olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest (nt
roivaese, tarbeese vms)

Oppesisu: Kavandamine

1) T66 eesmérgistamine -
funktsionaalsus, protsess, tulemus.
2) Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel. Ideede hankimine
tdnapdeva teabelevist (internet,
erialane kirjandus).

3) Kompositsiooni
seadusparasused.

4) Visandi/kavandi vormistamine.

Oppesisu: Tootamine

1) T66 ajaline ning etapiline
planeerimine tiksi ja riihmas
tootades.

2) Suulise ja kirjaliku juhendamise
jérgi todtamine, sh jooniste
kasutamine, skeemide moistmine.
3) Alustatu Idpule viimine; eseme
viimistlemine ja isikupdrane
kaunistamine.

Oppesisu: Eneseanaliiiis ja
hindamine




Oppesisu: Kujutamis- ja
vormidpetus.

Praktilised tood:

1) Eluslooduse (loomad, linnud,
putukad jne iseloomulikus asendis
ja litkkumises), eluta looduse (kivid,
vesi jne) ja tehisvormide (ehitised,
soidukid jne) kujutamine joone ja
silueti abil.

2) Plaanilisus pildi pinnal.

Oppesisu: Virvidpetus.
Praktilised tood:

1) Kuuevérviring: pohivirvid
(kollane, punane, sinine) ja nende
segamisel saadavad II astme vérvid
(oranz, roheline, violett).

2) Helestamine ja tumestamine
ning kiilmad ja soojad toonid.

3) Suuruse vihenemine kauguses.

Oppesisu: Kujutamis- ja
vormidpetus.

Praktilised tood:

1) Plaanilisus pildi pinnal.

2) Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv, vorm,
ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud
tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.

3) Erinevate kunstitehnikate
materjalid, toovotted ning —
vahendid.

Oppesisu: Virvi- ja
kompositsioonidpetus.
Praktilised tood:

1) Kuuevérviring: pohivarvid
(kollane, punane, sinine) ja nende
segamisel saadavad II astme virvid
(oranz, roheline, violett).

2) Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

3) Suuruse ndiline vidhenemine
kauguses. Silmapiir.

4) Kéitumisnormid.

Oppesisu: Kujutamis- ja
vormiodpetus.

Praktilised tood:

1) Tutvumine geomeetriliste
pohivormidega seoses
igapdevaesemetega.

2) Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, varv, riitm).
3) Erinevad kunstitehnikad
(joonistamine, kollaaz).

4) Taimeosad, loodus eri
aastaaegadel. Objektide
omavahelised suurussuhted. Linn,
maastik.

Oppesisu: Virvi-, kompositsiooni-
ja perspektiividpetus.

Praktilised tood:

1) Erinevaid joonistusvahendeid
(stisi, tuss, varvid jt).

2) Erinevate materjalide
kombineerimine.
Taimekompositsioonid.

3) Kompositsiooni elemendid
(punkt, joon, pind, védrv).

4) Plaanilisus pildi pinnal.

5) Templitriiki tehnika materjalid,
toovotted ning -vahendid.

6) Inimeste, esemete ja
loodusobjektide iseloomulikud
tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.

1) Todprotsessi etappide
eristamine, jirjestamine ja
kirjeldamine.

2) Oma voi rithma t66 esitlemine
suuliselt voi kirjalikult.

3) Esialgse idee ja Iopptulemuse
vordlemine, analiiiis.

4) Seoste ja erinevuste leidmine
esemete, nihtuste ja protsesside
vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja
tdnapiev.

Oppesisu: Oppeaine rakendumine
igapdevaelus

1) Tarbimise suunad ja mdju
inimesele. Sddstlik tarbimine.

2) Parandust6dd ja rdivaste
hooldamine. Tekstiilide
hoiustamine.

3) Jatkusuutlikkus.
Ringmajandamine materjalidega
(nt rdivatddstus, materjalide
taaskasutamine).

4) Isikupdra kujundamine 14bi
loomise/tehnoloogia.

5) Normid, tavad ja kombed
ithiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega
arvestamine.

Oppesisu: Heaolu ja tervis toidust
1) Mis on toit
2) Toiduvalikud - taldrikureegel




Oppesisu: Disain ja kirjadpetus.
Praktilised tood:

1) Riitmiharjutused ja méngud
kirjaelementide ja tihtedega.

Oppesisu: Vestlused kunstist.
Praktilised tood:

1) Oma kodulinna/asula,
kodumaja/korteri, toa, suvekodu,
aia/pargi kujundus.

2) Kunstiliigid.

3) Rahvakunst.

4) Kompositsioon.

Oppesisu: Disain ja kirjadpetus.
Praktilised tood:

1) Disain igapdevaelus.

2) Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel.

3) Riitmiharjutused ja mangud
kirjaelementide ja tihtedega.

Oppesisu: Vestlused kunstist.
Praktilised tood:

1) Kunstiteosed muuseumides ja
kunstigaleriides, ajaloolised
kunstitehnikad ja materjalid.
Kunstiliigid. Rahvakunst.

2) Oma kodulinna/asula,
kodumaja/korteri, toa, suvekodu,
aia/pargi kujundus.

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (ruum).

7) Geomeetrilised kujundid ja
ehitiste vorm. Hoonete
ehitusmaterjal, vorm ja otstarve.

8) Puhumistehnika ja joonistamise
toovotete Oppimine ja katsetamine.

Oppesisu: Disain ja kirjadpetus.
Praktilised tood:

1) Riitmiharjutused ja méngud
kirjaelementide ja tdhtedega. T66d
joonlaua ja sirkliga.

2) Disain meie iimber. Vormi,
otstarbe ja materjali seoste
mirkamine. Disaini ndidetega
tutvumine.

3) Reaalsed ning virtuaalsed
kunsti- ja meediakeskkonnad.
Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning mdju igapédevaelus.

Oppesisu: Vestlused kunstist.
Praktilised tood:

1) Kunst (arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika) timbritsevas
keskkonnas.

2) Kunstiteosed kohalikus
muuseumis/kunstigaleriis. Reaalne
kunstikeskkond.

3) Visuaalse kultuuri ndidete
kriitiline vaatlemine, arutlemine ja
oma arvamuste pohjendamine.

3) Toidu saamine toorainest
tooteni
4) Toidu kirjeldamine ja maitsmine

Oppesisu: Toidu ohutu
valmistamine

1) Ohutus kodgis, isiklik hiigieen
2) Retsepti lugemine: lithendid ja
modtithikud retseptis

3) Toiduainete mddtmine ja
kaalumine

4) Toiduainete valimine

5) Toiduainete sdilitamine

6) Toidu ohutus sh toidu
saastumine toiduvalmistamise
kdigus

7) Toiduainete tootlemisviisid
lahtudes toorainest ja soovitavast
tulemusest

8) Toovahendite ohutu kdsitlemine
9) Viikevahendite ohutu
kasitlemine

10) Pliidi-ahju ohutu kisitlemine
11) Todtamine paaris voi rithmas,
thist66 kavandamine

Oppesisu: Puhastus-, hooldus- ja
korrastustodde kéigus kasutatavad
vahendid ning t66viisid

1) Puhastus- ja korrastustdod,
kasutatavad vahendid ja
tootamisviisid

2) Tingmargid rdivastel

3) Toiduga seotud tarbija teemad




Oppesisu: Tehnikad ja materjalid.
Praktilised tood:

1) Maal. Kattevirvidega (guass jt)
maalimine spontaanselt ja
labimoeldult. To6tamine virvi-ja
viltpliiatsitega.

2) Graafika. Joonistamine pliiatsi
ja viltpliiatsitega.

Oppesisu: Tehnikad ja materjalid.

Praktilised tood:

1) Maal. T66tamine virvi-ja
viltpliiatsitega jt.

2) Graafika. Joonistamine pliiatsi
ja viltpliiatsitega.

4) Rahvuskultuuriga
kokkupuudetest ja elamustest
rddkimine (laulupidu, rahvatants,
rahvariided, tarbeesemed).

5) Piltjutustuse vormid
(illustratsioon, koomiks,
animatsioon, fotoseeria).

Oppesisu: Tehnikad ja materjalid.

Praktilised tood:

1) Maal. T66tamine varvi-ja
viltpliiatsitega jt.

2) Graafika. Joonistamine pliiatsi
ja viltpliiatsitega.

4) Tarbija rolli mdistmine ning
teadlikud valikud toidutarbijana
5) Toidupakendil olev info ja
maérgistus

Oppesisu: Jadtmed

1) Priigi sorteerimine

2) Jadtmete vihendamine ja
taaskasutus

Oppesisu: Kaupade ja teenuste
valimine

1) Rdivaste, toidu
ostmine/tarbimine majandusliku
(sdastlik valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaastlikkuse seisukohast

Oppesisu: Etikett

1) Harjumused iiksikisikust
lahtuvalt

2) Kaéitumine ja kombed

3) Laua katmine ja toidu
serveerimine

Oppesisu: Eesti toidukultuur ja
kombed

1) Eesti toidukultuur ja
traditsioonid.

2) Kodukoha/Eesti erinevate
toidutraditsioonide uurimine.

3) Kodukoha/Eesti mitmekesiste
toitude valmistamine.




Oppesisu: Igapievane
visuaalkultuur

1) Logod, sildid, liiklusmérgid.
Oppesisu: Baaselemendid

1) Punkt, joon, kujund, pind,
tekstuur, varv.

Oppesisu:
Kompositsioonipohimdtted

1) Kontrast, litkkumine, tasakaal,
modtmed.

Oppesisu: Kompositsiooni
kirjeldus

1) Suurem, viiksem, tihesuurused,
ees, taga, iileval, all, korval,
paremal, vasakul, keskel, ddres,
koos, eraldi.

Oppesisu: Joone, kujundi, vormi
ja tekstuuri kirjeldus

1) Horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline,
terav, iimar.

Oppesisu: Kunstiliigid

1) Joonistus, maal, kollaaz, foto.
Oppesisu: Kunstizanrid

1) Linnavaade, maastikuvaade.
Oppesisu: Kujutavus

1) Figuraalne, abstraktne.
Oppesisu:  Kunstiga seotud
elukutsed

1) Kunstnik, arhitekt, skulptor.
Oppesisu: Kunstiajalugu

1) Kirjasiisteemid, parimuskultuur.
Oppesisu: Jitkusuutlik méatteviis




1) Keskkonnamdju, tdovahendite
sdastlik kasutamine ja hooldamine.
Oppesisu: Kunstielu

1) Muuseumi haridusprogrammid.
Oppesisu: Autorsus

1) Autoridigused, kujutise
salvestamine ja jagamine.
Praktilised tood:

joonistamine, maalimine (guass,
pastell), rahvuslikud mustrid,
méirkide kujundused, kollaaz,
kunstiteose analiilis, valikteemad.




10.3.1 Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

MATERJALID
Oppesisu

Paberi-, tekstiili-, puidu-,
metalli- ja tehismaterjalide
tootmine, pdhiomadused,
otstarve ning kasutusalad

keskkonnas ja igapievaelus.

Katsetused erinevate
materjalidega ja erinevate
materjalide vordlemine.

Materjalide sdastlik
kasutamine ja
korduvkasutusvéimalused.

Metoodilised soovitused oppimise juhtimiseks

Arutletakse keskkonna iile meie iimber: looduslikud ja tehismaterjalid, pehmed ja kdvad materjalid.
Opilane

1) leiab timbritsevast keskkonnast (klassist, dppetodkojast jne) looduslikest ja tehismaterjalidest esemeid.
2) vordleb materjale, leiab seoseid materjalide kasutuse ja esemete otstarbe vahel.

0~petaja

tutvustab erinevaid materjale, lihtsustatult nende saamisviise, omadusi ja kasutamist:

1) paber ja kartong: valmistamine, liigid, omadused, kasutamine;

2) tekstiilmaterjalid. Taimse (puuvill, lina) ja loomse (vill, siid) paritoluga tekstiilmaterjalide
valmistamine, omadused ja kasutamine. Kanga parem ja pahem pool ning déris. Tekstiilmaterjalidest
roivad ja kodutekstiilid;

3) naha omadused ja kasutamine;

4) puit: puidu liigid, omadused, kasutamine; vineer;

5) metallide (néiteks vérvilisest metallist traat) omadused ja kasutamine.

6) erinevad kunst- ja tehismaterjalid (nditeks kunstnahk), nende omadused ja kasutamine;

Katsetused erinevate materjalidega. Leitakse iimbritsevast keskkonnast erinevaid materjale ning
seostatakse materjali kasutust ja eseme otstarvet.

Opilane:

1) kasutab materjale sdastlikult,



TOOVAHENDID
Oppesisu

Enamkasutatavad
kdsitoovahendid paberi
(kaarid, paberinuga),
tekstiili (kééarid, noel,
heegelndel), puidu (nuga,
vasar, saag, kruvikeeraja
vms), metalli (nédpitsad,
16iketangid vms) ja plastide
tootlemiseks; nende dige,
otstarbekas ja ohutu
kasutamine ning
hooldamine.

2) asetab Sabloone ja 16ikeid paberile, nahale, kangale, puidule vms. arvestades alusmaterjali suurust ja
selle edasise kasutamise voimalusi.

Opetaja:

1) kujundab teadlikku sddstvat suhtumist materjalidesse.

2) tutvustab materjalide taaskasutuse voimalusi (ndited igapdevaelust, videod).

3) tutvustab mdisteid Sabloon ja 16ige ning nende kasutamist (sddstvalt detailide 16ikamine)

Materjalide késitlemise voib siduda teadmiste tdiendamiseks Oppekéiguga (nt. Répina Paberivabrik,
Jarvakandi Klaasimuuseum, Maarja-Magdaleena Gild Pérnus vm).

Metoodilised soovitused Oppimise juhtimiseks

Arutletakse todvahendite ja materjalide sobivuse ning sellest 1dhtuva kasutusvoimaluse {ile.
Toovahendite eesmérgipérase kasutamise korral on nende kasutusiga pikem.

Opilane:

1) harjutab meisterdades tooriistade korrektset kasutamist ja moistab selle olulisust ohutuse seisukohast;
2) moistab, et erinevad materjalid tdodeldakse selleks sobivate tooriistade ja -vahenditega.
Opetaja.'

1) demonstreerib enam kasutatavate kisitoovahendite (kdirid, nuga, naaskel, ndel, heegelndel, vasar,
saag, kruvikeeraja, 10iketangid, nipitsad jne) diget késitsemist: toovahendi dige kdes hoidmine, diged
toovotted.

2) poorab tdhelepanu korrale todkohas: todvahenditel, materjalidel ning jadkidel on selleks ettendhtud
koht;

3) selgitab ohutusndudeid todtamise ajal ja jalgib nende tditmist.



TOOTLEMISVIISID

Opitulemus

Opilane:
kujundab,
modelleerib ja
meisterdab
lihtsamaid
esemeid;

Oppesisu

Paberi-, tekstiili-, puidu-,
metalli- ja tehismaterjalide
tootlemisviisid: modtmine,
maérkimine, rebimine,
I6ikamine, liimimine,
voltimine, punumine,
heegeldamine, tarbepistete
Omblemine, vestmine,
naelutamine, 0gvendamine,
painutamine vms.
Tootlemisviisi valik soltuvalt
materjalist ning
valmistatavast esemest.

Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks

Arutletakse materjali ja eseme kasutusala vastavuse ning sobivuse iile.

Opilane
» valib Opetaja abiga materjali eseme kasutusala jargi ning pohjendab oma valikut
» kuulab, vaatab, analiiiisib ning valib sobiva t66tlemisvotte sdltuvalt ideest ja
materjalist.

Iga materjal nduab erinevat kisitsemisviisi sdltuvalt selle omadustest (paberit rebime,
16ikame, kortsutame, liimime jne; kangast 16ikame; puitu ldikame, voolime, saeme, liimime
jne).

Erinevate materjalide tootlemisviisid
a) Paberi, kartongi rebimine, mddtmine, voltimine, ldikamine, punumine, liimimine.

Opilane:
rebib; mdddab ja 16ikab tipselt, voldib, punub ja modelleerib;
kasutab erinevaid liime, 1dhtudes materjali omadustest;
kasutab paberit ning kartongi tasapinnaliste ja ruumiliste esemete valmistamiseks.

Opetaja:

1) aitab kinnistada matemaatikas dpitud modtmisvotteid paberil, kartongil;
2) Opetab joonestama lihtsamaid pinnalaotusi;

3) Opetab rebima ja ldikama erinevaid kujundeid;

4) arendab ruumilist motlemist punumistédde kaudu;

5) annab diferentseeritud dppeiilesandeid.

b) Tekstiilmaterjalide ja naha to6tlemine: punumine, heegeldamine, tarbe- ja
kaunistuspistete dmblemine.

Opilane:



1) harjutab tarbe- ja kaunistuspisteid, kasutab neid esemete valmistamiseks ning
kaunistamiseks;

2) oskab teha alg- ja ahelsilmust, punuda paela ning palmikut.
Opetaja.'

1) selgitab, kuidas saada sobiva pikkusega ndelasilmatiit dmblemiseks, niiditada noela ja
teha sOlme;

2) demonstreerib tarbe- kaunistuspistete dmblemist;

3) demonstreerib heegelndela diget kdeshoidmist ning alg- ja ahelsilmuse heegeldamist;
4) demonstreerib erinevate paelte ning palmiku punumist;

5) annab diferentseeritud dppetilesandeid.

Soovituslikud tegevused: padja voi pehme méinguasja dmblemine; n6dpide dmblemine
silmadeks; ndelapadja voi palli viltimine; seinapildi tikkimine/dmblemine jne.

¢) Puidu, metalli ja tehismaterjalide to6tlemine: l1dikamine, vestmine, naelutamine,
d0gvendamine, painutamine, detailide tihendamine, puurimine, lihvimine, virvimine,
puidupdletiga kirjamine (plirograafia) vms.

Opilane:
1) harjutab puidu, metalli ja plastide joukohaseid to6tlemisvotteid;

2) katsetab ja harjutab materjalikohaseid viimistlusvotted (lihvimine, puidupdletiga
kirjamine, dlitamine, vahatamine, virvimine jne);

3) hindab t66 kdigus erinevate kinnitus- ja tihendusviiside otstarbekust;
4) leiab materjalile/esemele uue kasutusala (nditeks piimakarbist linnus66gimaja vms).
Opetaja.'

1) tutvustab erinevaid materjale ja selgitab materjalide to6tlemise viise: demonstratsioon,
videod, esemete naidised;



2) demonstreerib ja selgitab erinevaid materjalide iihendamise viise: liimimine,
naelutamine, 0mblemine, heegeldamine;

3) julgustab koduses majapidamises jarelejdénud pisiesemetest (karbid, plastpudelid jne)
meisterdama;

4) selgitab materjalide to6tlemise viise: demonstratsioon, videod, esemete ndidised.

Soovituslikud tegevused: méanguasjad, mudelid (mdobel, tulevikuauto), robotid, vineerist
saetud tasapinnalised kujundid (kiilmkapimagnet vms), traatdetailide valmistamine ja
kasutamine multimateriaalses t60s.

Oppekiik dpituppa, kus saab meisterdada erinevatest materjalidest, nt Maarja-Magdaleena
Gild Parnus — puidust linnus66gimaja meisterdamine ja dekoreerimine vms.

Loiminguvéimalused

Kunstiopetus. Esemete vorm ja otstarve. Kujutamine, vordlemine, kompositsioonid, ornament, varvusopetus.
Matemaatika. Modotithikuid, mdotmine, mérkimine, geomeetrilised kujundid.

Loodusodpetus. Keskkond meie iimber. Asjad ja materjalid.

Inimesedpetus. Ohud tervisele.

Eesti keel. Info ja ideede leidmine raamatutest ja Internetist. Opetaja selgituste mdistmine.

Tootlemisviiside tundmise ja kasutamise oskuse hindamine ja tagasiside viise
Hinnatakse oskust niha erinevate materjalide kasutusalasid ning Opilase oskust valida t66ks sobilikke materjale.

To606 1opus viéikese ndituse korraldamine, kus Opilased ja Opetaja analiiiisivad valminud t6id. Hinnates / tagasisidet andes on vaja arvestada dpilase
arengut — t00 tulemuste muutust vorreldes varasemaga.

Tagasisidet antakse:
e tookultuuri kohta — analiiiisitakse tookoha korrashoidu, piitidlikkust, iseseisva t66 oskust vms;

e toOprotsessi kohta — analiiiisitakse Opilase oskust kasutada tooks sobilikke materjale ja toovahendeid vms;



® t00 tulemuse kohta — analiiiisitakse eseme viimistlust, esteetilist véaartust, lilesande digeaegset 10petamist vims;

e Opilase individuaalse arengu kohta - analiiiisitakse t66 tulemuste muutust vorreldes varasemaga.

Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine
Opitulemus

Opilane kujundab,
modelleerib ja
meisterdab
lihtsamaid esemeid;

Oppesisu

Ideede otsimine limbritsevast
keskkonnast v3i abimaterjalidest
(esemed, pildid, videod vms) voi
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
stimbolid).

Esemete vaatlemine, kirjeldamine
ning seoste leidmine valmiva téoga.

Kavandi koostamine 14htudes
kompositsiooni pohialustest (vérvus,
kujundid, riitm vms).

Metoodilised soovitused Oppimise juhtimiseks

Opilane:

1) arutleb kaaslastega erinevate tehnoloogiliste ning kujunduslike vdimaluste iile esemete
valmistamisel;

2) visandab oma ideed paberil, esitab neid individuaalselt voi rithmato tulemusena
suuliselt, joonistena voi PowerPointi ettekandena;

3) kasutab kollaazi kavandina;

4) valib oma ideede rakendamiseks tehnoloogilisi voimalusi tehes valikuid/otsuseid Opetaja
suunamisel.

Opetaja juhib arutelusid:
1) esemeline keskkond kodus, koolis ja kodukohas (kiilas, asulas, linnas);

2) kavandi olemus ja eesmairk; kavandatava eseme otstarve, funktsionaalsus,
proportsioonid, materjal ja esteetilisus; eseme, keskkonna kujutamise voimalused;

3) teksti ning pildimaterjali kasutamine abimaterjalina ideede leidmiseks.

Opetaja:

1) esitab suunavaid kiisimusi, et toetada dpilasi arutelu viéltel ja ideid tutvustades;

2) demonstreerib abimaterjalide ja kavandite ndidiseid ning kavandamise erinevaid votteid;

3) esitab vOoimalusi erinevate materjalide ja oma ideede kujutamiseks.



Opilane:

maérkab esemetel
rahvuslikke
elemente ja kasutab
neid oma to0s.

Loiminguvéimalused

Ideede otsimine limbritsevast
keskkonnast v3i abimaterjalidest
(esemed, pildid, videod vms) voi
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja
stimbolid).

Lihtsate esemete ja keskkonna
(stendid, klass vms)
kaunistuselementide vims
kavandamine.

Opilane:

1) tunneb dra rahvuslikud motiivid, mustrid ja rahvusvérvid ning leiab neid kodustel
esemetel;

2) kasutab rahvuslikke motiive oma toid kavandades.
Opetaja:
1) juhib arutelu kodukoha rahvusliku stimboolika ja ornamentika iile;

2) suunab Opilast kasutama rahvuslikku ornamentikat erinevates tehnikates (punumine,
tekstiilitood) ning kaunistusvottena (varvimine, triikkimine, puidupdletiga kirjamine vms).

Rahvusvérvid. Punutud vookirjad, rahvusliku ornamendi tikitud motiivid pehmetel
manguasjadel, meenetel, ornamendi kasutamine kuumaaluste, seinapiltide dekoreerimisel,
nt puidupdletiga kirjamise tehnikas.

Vodimalusel muuseumikiilastus (Eesti Rahva Muuseum, Eesti Vabadhumuuseum jne).

Kasutatakse pildimaterjali ja veebikeskkonda — laulu- ja tantsupeod ning seal kantavad
roivad; ornament ja siimboolika esemetel.

Kunstiopetus. Kavandamine, kujutamine, vordlemine, kompositsioonid, ornament, virvusopetus.

Matemaatika. Geomeetrilised kujundid. Joonised.

Loodusdpetus. Loomad ja taimed inimese elus.

Inimesedpetus. Keskkond meie timber, kodu, kool jne, kaaslastega arvestamine, enesehinnangu kujunemine. Kodukohaga seotud rahvakultuur.

Eesti keel. Oma motete ning ideede selge ja arusaadav véljendamine; dpetaja selgituste mdistmine. Rahvaluule.

Muusikaoépetus. Laulupeotraditsioon ja -kultuur.

Kavandamisoskuse hindamine ja tagasiside viise

1. Too kavandamise ajal on tdhtis nii Opetaja sonaline hinnang/ tagasiside kui ka dpilase suuline hinnang/ arvamus oma todle.



2. Toole voib panna mitu hinnet, samas voib té0st hinnata iihte osa.

Tooviiside omandatuse hindamine ja tagasiside viise

1. Hindamismeetodina on iiheks vdimaluseks t66 10pus véikese néituse korraldamine, kus Opilased ja dpetaja analiilisivad valminud téid. To6le voib panna
tulenevalt piistitatud iilesannetest mitu hinnet, samas voib td6st hinnata ainult {ihte osa.

2. Hinnates / tagasisidet andes on vaja arvestada Opilase arengut — t60 tulemuste muutust vorreldes varasemaga.

Tootamine
Opitulemus Oppesisu
Opilane: Tootamine dpetaja suulise

juhendamise jérgi iiksi ja koos
kaaslasega. Vajadusel kaaslase
abistamine, ise abi kiisimine.

Saab aru suulistest
voi kirjalikest
juhistest;
Kirjaliku to6juhendi kasutamine
abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku
toojuhendiga, arutlemine selle sisu iile
ning joonise moistmine.

Tootab iseseisvalt
Opetaja
juhendamisel;

Arvestab uhiselt

e . Ulesannete jaotamine riihmatdddes,
tootades kaaslasi.

uhise vastutuse moistmine.

Metoodilised soovitused oppimise juhtimiseks

Opilane:
1) jélgib Opetaja tegevust, kuulab opetaja suulist juhendamist, jéljendab toovotteid,

2) loeb to6juhendit ja kirjeldab selle pohjal t66 kéiku, piiiiab leida dpetaja suunamisel
juhendist vastuseid t66 kéigus tekkinud probleemidele;

3) kirjeldab t66juhendis olevaid selgitavaid jooniseid.
Opetaja
1) juhendab ja demonstreerib toovatteid;

2) selgitab, kuidas mdista kirjalikku t66juhendit ja jooniseid ning kasutada todjuhendit
abimaterjalina.

Opetaja poolt on 1ibi mdeldud kirjalik td6juhend / juhend tahvlil, juhend esitlusena,
individuaalne t66juhend.

Opilased:

1) teevad rithmatdod: ménguvéljaku, klassiruumi, oma toa maketi koostamine, klassi
kaunistamine tdhtpdevaks, lihise meene valmistamine dpetajale, koolile;

2) opivad Opetaja juhendamisel jagama rithmat60os iilesandeid ja vastutust.



Opetaja juhendab riihmatodd iihise idee leidmiseks ja iilesannete jaotamiseks, suunab
kaaslaste abistamist ning julgustab ise abi kiisima.

Opilane: Tookoha korrashoidmine, selle mdju Opilane hindab oma tdkoha korrasolekut, paigutab todvahendeid ohutult ja otstarbekalt
. - t00 tulemusele ja ohutusele. oma kohtadele.

Hoiab oma t66koha

ja todvahendid Opetaja:

korras.

1) demonstreerib erinevate toovahendite ohutut kdsitsemist ning toovahendite ja materjalide
kdepérast asetust/riihmitamist toolaual,

2) juhib tdhelepanu t66 sujuvusele, tooks ettevalmistava tegevuse olulisusele ning t66
esteetilise ja tehnoloogiliselt dige tulemuse saavutamisele.

Loiminguvéimalused
Eesti keel. Sonavara rikastamine, arutlemine ja kirjeldamine; kuuldust ja loetust arusaamine.

Inimesedpetus. To6jaotus, kohusetunne ja vastutus. Ohud tervisele.

Tootamisoskuste hindamine ja tagasisidestuse viise

1. T6o lopus viikese néituse korraldamine, kus dpilased ja dpetaja analiiiisivad valminud toid.

2. Hinnates / tagasisidet andes on vaja arvestada Opilase arengut — t66 tulemuste muutust vorreldes varasemaga.
3. Analiitisitakse koostodoskust ja antakse sellele hinnang.

4. Hinnatakse/ tagasisidestatakse jooksvalt tookultuuri ning td6koha korrashoidu.

Votavad osa koolis korraldatavatest laatadest.
Eneseanaliiiis ja hindamine
Opitulemus Oppesisu Metoodilised soovitused Oppimise juhtimiseks

Opilane: Alustatud t66 1opetamine. Opilane:



Viib alustatud t66
10pule ja radgib
oma toost ning
tulemusest.

Opilane:

Mairkab ning
nimetab positiivset
oma ja teiste
toodes.

Loiminguvéimalused

Todprotsessi ja tod tulemuse
kirjeldamine (valminud t66
esteetilisus, praktilisus, korrektsus
vms), hindamine ning kavandi ja
valmis t66 vordlemine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste
leidmine esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja

eluvaldkonnad, minevik ja tdnapiev.

1) vordleb oma valminud t66d esialgse kavandiga/plaaniga, leiab oma t66s positiivseid
kiilgi ning toob need esile;

2) arutleb, mida oleks voinud teha teisiti, hindab t66 esteetilisust, selgitab kasutusala.
épetaja:

1) aitab vajaduse korral Opilastel motteid véljendada ning oma t66le hinnangut anda;
2) toob iga dpilase puhul esile uute oskuste omandamise.

Arutelu:

1) meid timbritsev esemeline keskkond kodus, koolis, kodukohas;

2) ainega seotud elukutsed: dmbleja, kédsitoomeister, kokk, treial jne;

3) masinad ja tehnoloogia igapievaelus;

4) opilane tutvustab oma vanemate/vanavanemate elukutseid.

Korraldatakse voimalusel oppekéik kodukoha ldhedasse ettevottesse, laadale, kus miitiakse
palju kodumaist késitood (nt mihklipdeva laat, Mardipdeva laat).

Eesti keel. Kavandi ja t60 kirjeldamine, enese t66 kommenteerimine, mdtete viljendamine.

Eneseanaliiiisi hindamine ja tagasiside viise

Opilane kirjeldab enda ja kaasdpilase t6dd, tuues villja positiivset nt eseme viimistluse ja 1dpetatuse kohta. Analiiiisitakse dpilase oskust oma t6dd

tutvustada.

Toiduharidus

Opitulemus

Opilane:

Oppesisu

Tervislik toiduvalik.

Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks

Opilased:

1) koostavad dpetaja juhendamisel toidupiiramiidi;



Toob naiteid
tervisliku
toiduvaliku kohta

Opilane:

Toob niiteid
isikliku hiigieeni

vajalikkuse kohta.

Loiminguvéimalused

Pdhiliste (enamkasutatavate)
toidukaupade/toiduainete tundmine,
nende otstarbekas (teadlik)
kasutamine.

Lauakatmine ja kaunistamine.

Isiklik hiigieen.

2) kasutavad toiduaineid saastlikult;

3) koguvad toiduainete pakendeid, arutlevad seal oleva info {ile;

4) valmistavad voileibu, suupisteid, mahlajooke (klassidhtuks, veerandi- vi aastalopuks).
Opetaja:

1) juhib arutelu asjade vajalikkuse, inimeste soovide ning ostuvdimaluste iile — kulutuste
plaanimine;

2) selgitab toitumisreziimi olulisust (toitumise regulaarsus, toidukordade arv, toidu valik eri
soogikordadel);

3) kasutab nditmaterjalina vahetult toidukaupu ning pilte;

4) tutvustab mitmekesist toitu ja toidupiiramiidi olemust.

Arutletakse isikliku hiigieeni olulisuse iile. Opilased kirjeldavad oma isikliku hiigieeni
vahendeid ja sellega seotud tegevusi.

O~petaja:

1) juhib arutelu {ileriiete paigutamisest kooli garderoobis, isiklike hiigieenitarvete
sdilitamisest ja kasutamisest ning kite hooldamise pohimotetest;

2) valmistab ette lood hiigieenitarvetest: pildid, jutukesed jne.
Opilane:

2) peseb enne ja parast t006d ning enne s6omist kisi;

3) poorab toitu valmistades isiklikule hiigieenile tihelepanu.

Korraldatakse dppekéik toitlustamisega seotud ettevottesse voi muuseumi
(Martsipanimuuseum, Konju mdisa talu, Kuristu talu jne). Soovitatav on niisugune praktiline
tegevus siduda klassiohtu korraldamisega.



Inimeseopetus. Asjade vairtus. Tervislik eluviis.

Matemaatika. Rahaiihikud, hinna arvutamine.

Loodusdpetus. Asjad ja materjalid.

Liikumisépetus. Riietumine, pesemine.

Toiduharidust puudutavate teadmiste ja oskuste hindamine ning tagasiside viise

Antakse hinnang Opilase:

1) toidueelistustele;

2)  hiigieeniharjumustele.

Opetaja juhendamisel dpilane seostab oma toidueelistusi tervisliku toiduvalikuga.

Tarbijaharidus ja keskkond

Opitulemus

Opilane:
Kasutab materjale
saastlikult;

hoiab oma t6okoha
ja toovahendid
korras

Oppesisu

Teadlik tarbimine sh materjalide ja
energia sdistlik kasutamine.

Toovahendite, tookoha ja
tookeskkonna (klassi)
korrashoidmine.

Metoodilised soovitused oppimise juhtimiseks

Opilased:

1) arutlevad asjade tarbimisvajaduse ile;

2) arutletavad tookoha korrashoiu {ile ning selle mojust t66 tulemusele ja ohutusele.
Opilased:

katavad laua, koristavad ruumi ning sordivad jddtmed.

Opetaja:

1) toob niiteid maitsekalt kujundatud ruumide ja kaetud laudade kohta (fotod ajakirjadest,
Internetist jm);

2) juhib klassidhtuks vm iirituseks laua kaunistamist, katmist ja koristamist.

Arutletakse hubase kodu kui perele olulise véartuse iile.



Puhastust66d (rdivaste, jalatsite Maingitakse 14dbi jddtmete dige sortimine (erinevad pildid jddtmetest voi paberile kirjutatud
hooldamine). jadtmete nimetused, iilesanne jaotada need rithmadesse).

Opilane:

1) kasutab iga pdev garderoobi korrektselt;

2) peseb enne ja parast t06d kisi ning enne s6omist kasi,

3) podrab toitu valmistades isiklikule hiigieenile tdhelepanu.
Opetaja:

1) juhib arutelu iileriiete paigutamisest kooli garderoobis, isiklike hiigieenitarvete
sdilitamisest ja kasutamisest ning kidte hooldamise pdhimotetest;

2) korraldab garderoobis praktilise tegevuse.
Loéiminguvoimalused
Matemaatika. Rahaiihikud, hinna arvutamine.

Inimesedpetus. Kulutuste planeerimine, vajadused ja vdimalused. Kodu, koduarmastus, kodu traditsioonid, kodused t66d, meeskonnatoo.

Tarbijaharidust puudutavate teadmiste ja oskuste hindamine ning tagasiside viise
Opetaja tagasisidestab dpilase tookoha korrashoidu ja tédvahendi(te) kasutamist.
Opilane annab suulist tagasisidet materjali siistliku kasutamise kohta;

oskusele oma vilimuse ja iimbruse eest hoolt kanda.

Kiitumiskultuur
Opitulemus Oppesisu Metoodilised soovitused dppimise juhtimiseks
Opilane: Kéitumisnormid toidulauas, koolis, Opilane:

. tdnaval, nditusel, muuseumis.
Arvestab thiselt ’ ’

tootades kaaslasi;

1) osaleb rolliméngudes, iiritustel;



Toob dppega
seonduva kohta
nditeid teistest
ainetest vOi
igapdevaelust.

Loiminguvéimalused

2) analiiiisib enda ja teiste kditumist, tuues niiteid (sh positiivseid) igapdevaelust.

Opetaja juhib arutelusid kiitumisest koolis, kodus, tinaval, niitusel, raamatukogus, kinos ja
teatris ning suhtlemisest eakaaslaste ja vanemate inimestega.

Korraldatakse rolliménge ja situatsiooniilesandeid; kokkuvotted ning kditumisanaliiiisid
tehakse Oppekiikude 10ppedes.

Arutelu:

1) meid timbritsev esemeline keskkond kodus, koolis, kodukohas;

2) ainega seotud elukutsed: dmbleja, késitoomeister, kokk, treial jne;
3) masinad ja tehnoloogia igapievaelus.

4)  Opilane tutvustab oma vanemate/vanavanemate elukutseid.

Voimalusel korraldatakse oppekaik kodukohaldhedasse ettevottesse, laadale, kus miiiiakse
palju kodumaist késit6od ning voetakse osa koolis korraldatavatest laatadest.

Inimesedpetus. Kodu, koduarmastus, kodu traditsioonid, kodused t66d, meeskonnatdd. Hea ja halb kéitumine, kditumisreeglid.

Kaitumiskultuuri puudutavate teadmiste ja oskuste hindamine ning tagasiside viise

Antakse hinnang:

Opilase kiitumisele rolliméngu (dppekiigu) 16pus. Opilane annab hinnangu, kuidas ta rithmatdd tehes arvestas ja/ voi abistas riihmakaaslast.



