AINEVALDKOND ,MATEMAATIKA*

1. Valdkonnapédevus

Matemaatikadpetuse eesmérk pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapéddevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja
protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, holmates ka
matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.

Matemaatika dpetamise kaudu Lindi Lasteaed-Algkoolis taotletakse, et 4. klassi 16puks dpilane:

1) véartustab matemaatikat ning tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest;

2) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja
eluvaldkondades;

3) oskab ndha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

4) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust;

5) oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina;

6) kasutab dppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

7) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

8) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

2. Ainevaldkonna dppeained ja maht

Lindi Lasteaed-Algkoolis Opitakse matemaatikat 1.-4. klassini. Matemaatika nddalatundide jaotumine on jargmine:

e 1 .klassis 4 ainetundi nadalas

e 2 klassis 4 ainetundi nadalas



e 3 klassis 5 ainetundi nadalas

e 4 Kklassis 5 ainetundi nadalas

3. Ainevaldkonna Kirjeldus

Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste kirjeldamise ning meetodite viljatodtamisega. PGhikooli matemaatikadpetus annab Opilastele valmisoleku
mdista ning kirjeldada loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursusel omandatakse kirjaliku ja peastarvutamise oskus, tutvutakse
tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse matemaatiliselt seoseid kirjeldama. Omandatakse vajalikud algebra pdhioskused. Saadakse
esmane ettekujutus dpilast timbritsevate juhuslike siindmuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikakursusel omandatud meetodeid ja
keelt saavad dpilased kasutada teistes dppeainetes. Opet iiles ehitades podratakse erilist tihelepanu dpitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova
motlemise arendamisele. ROhutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse mdttetod olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi
probleemiilesandeid lahendades saavad dpilased ahaa-efekti kaudu kogeda eduelamust ja avastamisrddmu. Oppeprotsessis kasutatakse info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) vdimalusi.

4. Loimingu korraldamine

Loiming aitab kujundada tervikuks dppetegevuse ja selle tulemused. Loiming toetab Opilaste iild- ja valdkonnapddevuste kujunemist. Ldimingu
saavutamist kavandatakse dppe- ja kasvatustegevuse planeerimise kdigus ainekavade ja kooli tildtd6plaani tasandil. Ldimingu kaudu seostatakse

eraldiseisvaid Opetatavaid teadmisi ja oskusi ning aidatakse Opilastel neid motestada ning seostada iiheks tervikuks. Loiming toetab Opilaste kujunemist



ennastjuhtivateks oppijateks. Koolis piitieldakse selles suunas, et dpilasel tekiks suutlikkus iihe Oppeaine teadmisi ja oskusi teise dppeainesse iile kanda

ning tekiks suutlikkus koolis dpitut seostada ka argielu teadmiste ja oskustega.

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dppega kahel viisil. Opilastel kujuneb teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste
meetodite kasutamise kaudu arusaam matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi ainevaldkondi. Teiste

ainevaldkondade ja igapievaeluga seotud iilesannete kasutamine annab dpilastele ettekujutuse matemaatika rakendamise voimalustest.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, luuakse tekste,
sealhulgas tabeleid, graafikuid jm ning dpitakse neid tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika
oskussOnavara ning jargima digekeelsusndudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud
infost arusaamist. Juhitakse tdhelepanu arvsonade digekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele. Selgitatakse vodrkeelse

algupédraga matemaatilisi moisteid ning vodrkeeleoskust arendatakse lisamaterjali otsimisel ja kasutamisel.

Loodusained. Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab, et opilased oskavad vaatluste ja eksperimentide kéigus kogutud andmeid analiiiisida ning vaatluste

ja eksperimentide tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.

Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm)
probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande lahendust vormistades, hiipoteese ja teoreeme sdnastades arendatakse oma mdtete selge, lithida ja
tapse viljendamise oskust. Koos matemaatikamdistetega saab anda Gpilastele teavet sellistel olulistel ihiskonda puudutavatel teemadel nagu rahvastiku
struktuur ja erinevate sotsiaalsete gruppide osakaal selles, liksikisiku ja riigi eelarve, palk ja maksud, intressid, viivised, kiirlaenu votmise ohud, promilli
ja protsendipunkti kasutamine igapdevaelus jne. Sotsiaalvaldkonnast parinevaid andmeid kasutatakse statistikat puudutavate matemaatikateemade puhul.
Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama &pitu pdhjal niiteks meedias avaldatud diagrammide tdele vastavust), tutvutakse kehtiva
maksusiisteemiga. Loogiline arutlus ja faktidele toetuv mdtlemine aitavad inimestel elus digeid otsuseid teha. Praktilised t66d, rithmatodd ja projektides

osalemine kujundavad koostodvalmidust, iiksteise toetamist ja iiksteisest lugupidamist.



Kunstiained. Kunst ja geomeetria (joonestamine, modtmine) on tihedalt seotud. Kunstipddevuse kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi
demonstreeriva materjaliga sellistest kunstivaldkondadest nagu arhitektuur, ruumikujundus, ornamentika, disain jne. Geomeetriamdisted vdivad olla
aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide analiiiisil. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja stimbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu
ka piltidel olevate esemete-ndhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine. Loimingu tulemusel oskavad opilased mirgata arvutiprogrammidega joonistatud
graafikute ilu, ndha erinevate geomeetriliste kujundite ilu oma kodus ja looduses, vajaduse korral leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala. Muusikas

véljendatakse intervalle, taktimddtu ja noodiviltust harilike murdudena.

Tehnoloogia. Késitdo ja kodunduse ning to6- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse todde kavandamisel ja valmistamisel praktilisi modtmisi ja

arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne.

Kehakultuur. Arvandmete tdlgendamise oskus viljendub sporditulemuste vordlemises ja edetabelites esitatava info moistmises. Tekstiilesannete kaudu
selgitatakse tervislike eluviiside, litkumise ja sportimise tdhtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete arvandmete alusel
saab hinnata oma tervisekditumist, nditeks suhkru kogust toiduainetes, liikluskditumist (kiirus, pidurdusteekond, ndhtavus) jm. Fiiiisiline tegevus ja
liikumine aitavad kaasa iihikute ja mddtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Uhe matemaatikas kisitletava tegelikkuse mudeli ehk
kaardi jargi orienteerumise oskust dpitakse kehalise kasvatuse tundides. Jarjepidevus, tipsus ning kdige lihtsama ja parema lahenduskéigu leidmine on

nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.

5. Uldpidevuste kujundamine

Matemaatika dppimise kaudu kujundatakse ja arendatakse matemaatikapadevuse kdrval riiklikus dppekavas kirjeldatud tildpadevusi.



Kultuuri- ja viaidrtuspidevus. Matemaatika on erinevaid kultuure iithendav teadus, kus dpilasi suunatakse tunnetama loogiliste mottekdikude elegantsi
ning dpitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika dppimine eeldab jarjepidevust, selle kaudu arenevad
isiksuse omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja tdpsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste voimetega Opilastesse.

Matemaatikateadmisi ja -oskusi peetakse véartuseks koigis eluvaldkondades.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Vastutustunnet iithiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Paaris-

ja rihmatoode kaudu arendatakse Opilastes koostodoskust ning kasvatatakse sallivust erinevate voimetega Opilaste suhtes.

Eneseméiratluspidevus. Matemaatikat dppides on tihtsal kohal dpilaste iseseisev t60. Iseseisva lilesannete lahendamise kaudu vdimaldatakse dpilasel

hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.

Opipidevus. Matemaatikat dppides on oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada kdigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse
analiilisimise ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Vaga oluline on iildistamise ja analoogia kasutamise oskus: oskus kanda opitud teadmisi iile

sobivatesse kontekstidesse. Opilasi suunatakse planeerima oma dppetegevust ja ajakasutust.

Suhtluspidevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véiljendada oma motet selgelt, liihidalt ja tépselt. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb
oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on kujundada

valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks.

Matemaatika, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Opitakse tundma andmete toStlemise, mddtmise, vordlemise, liigitamise,

siistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid ning uusi tehnoloogiaid. Arendatakse suutlikkust kasutada neid nii koolis kui ka igapédevaelus.

Ettevétlikkuspidevus. Opilasi suunatakse nigema ja sdnastama probleeme, leidma neile lahendusi ning kontrollima lahenduste toimivust. Uhele

iilesandele erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku mdtlemist.



Digipidevus. Oppetdds kasutatakse digivahendeid ja —keskkondi. Opilasi suunatakse infot leidma usaldusviirsetest veebikeskkondadest.
6. Labivate teemade kisitlemine

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse sihipirase korraldamise ja kisitletava

aine juures viidete tegemise kaudu.

Elukestev ope ja karjairiplaneerimine. Matemaatika dppimisel tajutakse Sppimise vajadust ning areneb iseseisva Oppimise oskus. Matemaatika
tundides kujundatakse voimet abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma tunnetusvdimete reaalne hindamine on oluline edasise karjéari planeerimisel.

Opilasi suunatakse arendama oma Opi- ja suhtlemisoskusi, koostdo-, otsustamis- ja infoga timberkdimise oskusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Libi duesdppetundide ja probleemiilesandeid analiilisides arendatakse sddstvat suhtumist iimbritsevasse ning
dpetatakse viirtustama elukeskkonda. Opilased dpivad votma isiklikku vastutust jitkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid

véadrtushinnanguid ja kditumisnorme.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Matemaatikat ja teisi Oppeaineid 1dimivate tihistegevuste (uurimistodde, rithmatddde, projektide jt) kaudu

arendatakse Opilastes koostoovalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Kultuuriline identiteet. Olulisel kohal on matemaatika ajaloo elementide tutvustamine ning iihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine.
Statistika abil kirjeldatakse iihiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid, erinev sotsiaalne

positsioon {ihiskonnas jne).

Teabekeskkond ja meediakasutus. Opilastes arendatakse oskust esitada ja mdista eri vormis infot ning suunatakse teavet kriitiliselt analiiiisima.



Tehnoloogia ja innovatsioon. Opilast suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi probleeme ning

tohustada oma dppimist ja t66d.

Tervis ja ohutus. Liikuvate ainetundide ja liikumispauside abil toetatakse opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiiiisiliselt terveks

thiskonnaliikmeks.

Viirtused ja kélblus. Opetaja eeskujul on oluline roll tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate vdimetega kaaslastesse.

7. Oppekorralduse erisused (ppe kavandamine ja korraldamine)

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1)

2)

3)
4)
5)
6)

7)
8)

lahtutakse dppekava alusvéirtustest, tildpddevustest, Oppeaine dpetamise eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse
16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

taotletakse, et Opilaste dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul iihtlaselt ning jitab neile piisavalt aega puhata ja
huvitegevustega tegelda;

kasutatakse diferentseeritud Oppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsioonti,
rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid, seejuures on pohirdhk hoiakute kujundamisel;

kasutatakse mitmekiilgset Oppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivoppemeetoditel: iseseisev t60, vestlus, arutelu, diskussioon, paaristoo,
projektdpe, rithmat6o;

luuakse voimalused koostada referaat, dpimapp ja uurimistdd, sooritada praktilisi modtmistoid jne;

laiendatakse dpikeskkonda: raamatukogu, ettevotted ja asutused, duesope jm.



Oppesisu ja -tegevuse kavandamisel lihtutakse médtlemise hierarhilistest tasanditest:

1) faktide, protseduuride ja moistete teadmine (meenutamine, dratundmine, info leidmine, arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jarjestamine);
2) teadmiste rakendamine (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine);

3) arutlemine (pdohjendamine, analiilis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine, harjumuspératute iilesannete lahendamine).

8. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamisel ldhtutakse dppekava iildosas sétestatust. Erisused on toodud vilja dppeainete ainekavades.
9. Oppekeskkond

1. Kool korraldab oppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid.

2. Kool voimaldab kasutada:

1) tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekte;
2) vajaduse korral klassis internetiiihendusega siilearvutite voi tahvelarvutite komplekti arvestusega vahemalt {iks arvuti kahe dpilase kohta;

3) esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks.
10. Ainekavad
10.1. Matemaatika oppe- ja kasvatuseesmirgid I kooliastmes

3. klassi 10petaja:



1) mérkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;

2) loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) pistitab tilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

5) sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuste reaalsust;

7) saab aru Opitud moistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab arvutamiskaike;

9) mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;

10) kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt dpetaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

10.2. Matemaatika ainekava 1.-3. klassile

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

1 .klass

Opitulemused

2 klass

Opitulemused

3 klass

Opitulemused

~

Opilane:

e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-
100;

e jdrjestab ja vOrdleb naturaalarve 0-100;

e nimetab tiheliste ja kiimneliste asukohta
kahekohalises naturaalarvus;

e loeb ja kirjutab jirgarve;

~

Opilane:

loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0O-
1000;

jérjestab ja vordleb naturaalarve 0- 1000
nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus
jarke (tihelised, kiimnelised, sajalised);
madaérab nende arvu;

9

~

Opilane:

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve
0-10 000;

jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—10
000;

esitab arvu iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;
loeb ja kirjutab jargarve;




¢ hindab oma arengut matemaatiliste e csitab kahekohalist arvu tiheliste ja e hindab Opetaja abiga iilesande
teadmiste ja oskuste omandamisel. kiimneliste summana; lahendamisel saadud tulemuse
e loeb ja kirjutab jargarve; reaalsust;
e hindab Opetaja abiga tlilesande hindab oma arengut matemaatiliste
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust; teadmiste ja oskuste omandamisel.
e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.
1.klass 2 klass 3.klass
Oppesisu ja pohimaisted Oppesisu ja pohimaisted Oppesisu ja pohimaisted
Oppesisu: Oppesisu: Oppesisu:
e arvud 0-100; e arvud 0-1000; e arvud 0 — 10 000;
e arvu jirk ja jarguiihikud; ® arvu jérk, jarguiihikud ja jérkarvude e arvu jirk, jirguiihikud ja jirkarvude
e mirgid >, <=. summa, summa,
¢ naturaalarvu kujutamine arvkiirel. e naturaalarvude kujutamine arvkiirel.
Pohimaoisted:
arv, number, paarisarv, paaritu arv, iiheline, Pohimaoisted:
kiimneline, jargarvud, vordus, vorratus, o ) ' Pohimoisted:
jérjestamine, vordlemine, suurem kui, vdiksem| arv, number, naturaalarv, tiheline, kiimneline,
kui, on vordne. §f1]a11ne, Jérgarvud, jérguiihikud, jérkarv, . arv, number, naturaalarv, iiheline, kiimneline,
JafkaI‘VUde‘ summa, VorQus, vorratus, arvkiir, sajaline, tuhandeline, kiimnendsiisteem,
suurem kui, vdiksem kui. jargarvud, jarguiithikud, vordus, vorratus.
1.klass 2.klass 3.klass
Oskuste ja teadmiste tipsustused Oskuste ja teadmiste tipsustused Oskuste ja teadmiste tipsustused




Opilane:

selgitab ndidetele tuginedes madisteid
arv ja number;

loendab, loeb, kirjutab, jérjestab ja
vordleb naturaalarve kuni 100-ni;
paigutab naturaalarvude ritta sealt
puuduvad arvud 100 piires;

nimetab naturaalarvule eelneva voi
jargneva arvu;

teab ja kasutab moisteid iheline ja
kiimneline;

selgitab jargarvude kasutamise vajadust
14bi néidete;

eristab paaris- ja paarituid naturaalarve;
kasutab naturaalarve vorreldes moisteid
on vordne, on suurem kui ja on vdiksem
kui ning vastavaid stimboleid (<, >, =);
hindab oma arengut dpitud teemade
0sas.

~

Opilane:

selgitab nédidetele tuginedes maisteid arv
ja number;

selgitab moistet naturaalarv;

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni
1000 piires;

jérjestab ja vordleb naturaalarve kuni
1000ni;

madérab arvu asukoha naturaalarvude reas;
nimetab naturaalarvule eelneva voi
jérgneva arvu;

teab matemaatilisi moisteid vordus ja
vorratus ning oskab kasutada mirke <, >,
nimetab arvus jirke kuni tuhandelisteni;
loeb ja kirjutab jirgarve;

esitab arvu liheliste ja kiimneliste
summana;

loendab, loeb, kirjutab naturaalarve kuni
10 000ni;

oskab nimetada paaris ja paarituid arve;
hindab kriitiliselt saadud tulemust.

~

Opilane:

selgitab nididetele tuginedes moisteid
arv ja number;

selgitab moistet naturaalarv;

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve
10 000 piires;

jérjestab ja vordleb naturaalarve 10 000
piires;

méérab arvu asukoha naturaalarvude
reas;

nimetab naturaalarvule eelneva voi
jérgneva arvu;

teab matemaatilisi mdisteid vordus ja
vorratus ning oskab kasutada mirke <,
>y =

nimetab arvus jirke kuni tuhandelisteni
(kaasa arvatud);

esitab arvu iiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;
kujutab naturaalarve arvkiirel;

hindab kriitiliselt saadud tulemusi;
hindab oma arengut numeratsiooni ning
kiimnendstisteemis arvude ehituse
omandamisel.




Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

1 klass 2 klass 3 klass
Opitulemused Opitulemused Opitulemused
Opilane: Opilane: Opilane:

e liidab peast 20 piires; e teab liitmise ja lahutamise e teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja tulemuste nimetusi,

e lahutab peast iileminekuta tehete litkkmete ja tulemuste e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;
kiimnest 20 piires; nimetusi; e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

e valdab esialgseid oskusi lahutada e liidab ja lahutab 100 piires; e maédrab Oige tehete jirjekorra avaldises;
iileminekuga kiimnest 20 piires; e liidab ja lahutab peast e leiab tihe arvvédrtuse vordustes proovimise teel;

e liidab ja lahutab peast tiiskiimneid tdissadadega 1000 piires; e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
100 piires; e hindab Opetaja abiga lilesande reaalsust;

o asendab proovimise teel lahendamisel saadud tulemuse e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle
vordustesse seal puuduvat arvu reaalsust; abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimédngimine jt);
oma arvutusoskuse piires; e lahendab iihetehtelisi e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi

e modelleerib Spetaja abiga tekstiilesandeid opitud tekstiilesandeid;
tekstiilesande sisu: arvutusoskuste piires; e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud

e lahendab iihetehtelisi liitmise ja | ~® lahendab lihtsamaid kisimused; U
lahutamise tekstiilesandeid 20 kahetehtellsl tek§tulesanded; e koostab erinevat liiki uhetel}t&'al.m tekstl}lesandeld
piires: e valib endale .sob'lva rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute

e hin dal,:) Spetaja abiga ilesande lah@pflustee ja hindab pro'bleemijlesanne‘.[e lahendamlsel; ' y
lahendamisel saadud tulemuse krlltlllsqlt gaadud tulemust; e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
reaalsust: e kontrollib ja hindab oma lqhendab selle; B o

e koostab L’l hetehtelisi lahendusk?ilkude tplempst; hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
tekstiilesandeid: e modelleerib dpetaja abiga omandamisel.

) R . tekstiilesande sisu, selgitades

* Vﬁl,lb endale dpetaja suun?mlsel selle abil tekstis antud seoseid
voimetekohase probleemi ja (joonis, skeem, libimingiming
lahendab selle; 0.




e hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

1 klass

Oppesisu ja pohiméisted

2 klass

Oppesisu ja pohiméaisted

3 klass

Oppesisu ja pohimaisted

Oppesisu:

e liitmise ja lahutamise omadused;
e tdht vorduses;
e mirgid +ja-.

Pohimaoisted:

liitmine, lahutamine, liidetav, summa,
viahendatav, vihendaja, vahe, tiht arvu
tdhisena.

Oppesisu:

e liitmise ja lahutamise
omadused;

e tehete jérjekord;

e tiht vorduses.

Pohimoisted:

liiddetav, summa, vihendatav,
vidhendaja, vahe, avaldis, arvavaldis,
avaldise véartus, tdht arvu tdhisena,
tundmatu.

Oppesisu:
e liitmise ja lahutamise omadused;
e kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;
e tdht vorduses;
e tehete jirjekord.
Pohiméisted:

liidetav, summa, vihendaja, vihendatav, vahe, avaldis, arvavaldis,
avaldise vaartus, tdht arvu tdhisena,

muutuja.

1 .klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

2 klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

3 klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

~

Opilane:

~

Opilane:

e liidab ja lahutab peast 20
piires;

~

Opilane:

e mdistab, mis on liitmine ning oskab koostada lihtsamaid liitmise
tehteid;
e teab ja oskab kasutada liitmise vahetuvusseadust;




moistab, eristab, selgitab liitmist jg
lahutamist ning kasutab vastavaid
stimboleid (+, -);

teab liitmise ja lahutamise tehete
litkkmete ja tulemuste nimetusi;
oskab koostada lihtsamaid liitmise
ja lahutamise tehteid;

valdab esialgseid oskusi lahutada
iileminekuga kiimnest 20 piires;
modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis,
labiming vm);

lahendab iseseisvalt iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

koostab dpetaja abiga lihtsamaid
ithetehtelisi tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;

plstitab ise kiisimusi osalise
tekstiga iilesannetes;

analiiiisib Opetaja abiga
lahendatud iilesannetes enda vigu;
hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamisoskuste omandamisel.

liidab peast tihekohalist arvu
iihe- ja kahekohalise arvuga
100 piires;

lahutab peast kahekohalisest
arvust ithekohalist arvu 100
piires

arvutab enam kui kahe tehtegal
liitmis- ja
lahutamistilesandeid,

miérab Oige tehete jarjekorra
(liitmine/lahutamine);

tdidab proovimise teel tabeli,
milles esineb tdhtavaldis;
oskab arvu suurendada ja
vihendada teatud arvu vorra;
arvutab mitme tehtega liitmis-
ja lahutamisiilesanded;
selgitab ja kasutab digesti
moisteid vihendada teatud
arvu vorra, suurendada teatud
arvu vorra,

hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning nende
vaheliste seoste omandamisel;
hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma

lahenduskaikude tulemust.

teab ja oskab kasutada liitmise rithmitamise seadust;

teab, et lahutamine on liitmise poordtehe;

liidab, lahutab peast naturaalarve 100 piires;

lahutab peast kahekohalisest arvust iihekohalist arvu
tileminekuga;

liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve 10 000 piires;
arvutab kuni kolme tehtega arvavaldise vdartusi,

tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega
arvavaldises;

leiab puuduva liidetava, vihendatava vdi vihendaja proovimise
teel ja reegli abil;

valib endale liitmiseks ja lahutamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid liitmise- ja lahutamise teemadel;

sOnastab liitmise ja lahutamise teemadel kahetehteliste
tekstiilesannete lahendamiseks vajalikud kiisimused;
koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid liitmise ja
lahutamise teemadel,

hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning selle
omaduste omandamisel.




Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

1 klass

Opitulemused

2 klass

Opitulemused

3 klass

Opitulemused

~

Opilane:

selgitab korrutamist liitmise
kaudu;

korrutab arve 1-10 kahe,
kolme, nelja ja viiega;
selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu;

midrab Oige tehete jarjekorra
avaldises;

tunneb tehete omadusi ning
tehete litkkmete ja tulemuste
seoseid;

hindab Opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

valib endale sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;
sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;
koostab erinevat liiki
ithetehtelisi tekstiilesandeid.

~

Opilane:

nimetab korrutamis- ja jagamistehte litkkmeid;
selgitab jagamist kui korrutamise pddrdtehet;
valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast
arve korrutustabeli piires,

korrutab peast ihekohalist arvu kahekohalise
arvuga;

jagab peast kahekohalist arvu tihekohalise arvuga
100 piires;

tunneb korrutamise ja jagamise tehete omadusi;
méiirab Gige tehete jirjekorra avaldises;

leiab tdhe arvviirtuse vordustes proovimise teel;
hindab Gpetaja abiga lilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimingimine jt);

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi lihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;




e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

1. klass

Oppesisu ja pohimaisted

2 klass

Oppesisu ja pohimaisted

3 klass

Oppesisu ja pohimaisted

Oppesisu:

e korrutustabel;

e korrutamis- ja jagamis tehte
litkmete nimetused;

e arvavaldis ja tehete jarjekord.

Pohimoisted:

korrutamine, jagamine, tegur,
korrutis, jagatav, jagaja, jagatis,
poordtehe.

Oppesisu:

korrutustabel;

korrutamis- ja jagamistehte liikkmete nimetused;
arvavaldis, tehete jérjekord ja sulud;

summa korrutamine ja jagamine arvuga;

arv 0 tehetes.

Pohimoisted:

korrutamine, jagamine, podrdtehe, tegur, korrutis,
jagatav, jagaja, jagatis.

1 .klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

2 klass

Oskuste ja teadmiste tapsustused

3 klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

Opilane:

e tunneb korrutamise- ja
jagamistehte omadusi;

e tutvub korrutamis- ja
jagamistehte omadustega;

Opilane:

e nimetab korrutamis- ja jagamistehete liikmeid
(tegur, korrutis, jagaja, jagatav, jagatis);

e selgitab ja kasutab arvutamisel korrutamise
vahetuvuse seadust;

e selgitab mdistet jagamine;




korrutab arve 1-10 kahe,
kolme, nelja ja viiega;
selgitab jagamise tdhendust,
kontrollib jagamise digsust
korrutamise abil,

teab, et arvuga 2 jagamine
tadhendab pooleks jagamist;
selgitab korrutamist liitmise
kaudu ja jagamist kui
korrutamise podrdtehet;
madrab dige tehete jarjekorra
avaldises
(korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

hindab oma arengut
korrutamistehte ja
jagamistehete ning selle
omaduste omandamisel;
valib endale korrutamiseks ja
jagamiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust.

selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;
korrutab ja jagab peast arvudega korrutustabeli
piires;

korrutab arvudega 1 ja 0;

jagab peast nulli(de)ga Ioppevaid arve arvuga 10
ja 100;

korrutab peast nulliga 16ppevaid arve iihekohalise
arvuga;

korrutab peast ihekohalist arvu kahekohalise
arvuga 100 piires;

jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise
arvuga;

jagab nulliga 16ppevaid arve iihekohaliste
arvudega;

leiab iihetehtelistes korrutamis- ja jagamistehetes
puuduva tehte litkme véértuse proovimise teel;
hindab oma arengut korrutamis- ja jagamistehete
ning selle omaduste omandamisel,

valib endale korrutamiseks ja jagamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

analliiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja
kahetehtelisi teksiilesandeid korrutamise ja
jagamise teemadel;

sOnastab korrutamise ja jagamise teemadel
kahetehteliste tekstiilesannete lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud tasemel korrutamise ja jagamise teemadel;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
korrutamise ja jagamise teemal uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;




valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut naturaalarvude korrutamise
ja jagamise omandamisel.

Harilik murd

1 klass

Opitulemused

2 klass

Opitulemused

3 klass

Opitulemused

~

Opilane:

selgitab murdude 2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust
osana kujundist ja osana hulgast;

leiab Y2, Y, Y4, Y5 arvust;

hindab Gpetaja abiga lilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

1 klass

Oppesisu ja pshiméisted

2 klass

Oppesisu ja pshiméisted

3 klass

Oppesisu ja pohimaisted




Oppesisu:

e harilik murd;
e murrud 2, %5, Yaja %s.

Pohimoisted:

murd, murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa, pool,
veerand, kolmandik, viiendik.

1.klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

2 klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

3 klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

~

Opilane:

e selgitab, mis on murd;

nditab murru lugeja ja nimetaja asukohta;

e sclgitab mdistete murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

e scostab mdisteid pool ja veerand murdarvudega;

e jaotab joonisel oleva terviku etteantud osadeks
vastavalt murru nimetajas oleva arvu (2, 3, 4, voi
5) jargi;

e virvib voi mérgib Y2, 1/3, 1/4 ja 1/5 kujundist;

e vordleb osade suurusi etteantud jooniste jérgi;

e leiab arvust pool (2), veerand (%4), kolmandiku
(%5) ja viiendiku (V5);

e leiab terviku, kui on teada sellest arvust pool,




veerand, kolmandik voi viiendik;

valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

hindab oma arengut hariliku murru tihenduse
omandamisel.

Maéétiihikud Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud
1.klass 2.klass 3.klass
Opitulemused Opitulemused Opitulemused
Opilane: Opilane: Opilane:
e kirjeldab modtiihikute suurust e kirjeldab mootiihikute suurust e kirjeldab mdotithikute suurust endale tuttavate

endale tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab mootes sobivaid

mootihikuid; L
¢ hindab enda iimbruses suurusi ja
oskab neid arvestada; i

e maistab, mida esitatud mootarv
reaalselt tdhendab;
e liidab ja lahutab nimega arve;

endale tuttavate suuruste
kaudu;

kasutab mootes sobivaid
mootihikuid;

hindab enda iimbruses suurusi
ja oskab neid arvestada;
moistab, mida esitatud
maootarv reaalselt tdhendab;
moddab 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud pikkusega

suuruste kaudu;

kasutab mootes sobivaid moatiihikuid;
hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

moistab, mida esitatud modtarv reaalselt
tdhendab;

teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega
(valdavalt ainult naaberiihikuid);

liidab ja lahutab nimega arve;

hindab dpetaja abiga lilesande lahendamisel




moddab 16igu pikkuse ja joonestah
etteantud pikkusega 16igu;

arvutab murdjoone pikkuse;
tunneb kalendrit ja seostab seda
oma elu tegevuste ja siindmustegaj
modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu;

lahendab iseseisvalt iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

hindab Opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

koostab iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

valib endale Opetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

16igu;

hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab Opetaja abiga tlilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngiming
jv;

analiilisib ja lahendab
iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;
sonastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki
iihetehtelisi tekstiilesandeid;
rakendab omandatud teadmisi
ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;
hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

saadud tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, Idbimédngimine jt);

analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sonastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid

1 klass

2 klass

3 klass




Oppesisu ja pohiméisted

Oppesisu ja pohimaisted

Oppesisu ja pohimaisted

Oppesisu:

mootithikud meie {imbruses;
pikkusiihikud;

massitthikud;

mahuiihikud;

ajatihikud;

rahaiihikud;
temperatuuritihik;

kell ja kalender.

Pohimoisted:

mootiihik, sentimeeter (cm), meeter (m),
gramm (g), kilogramm (kg), liiter (1),
sekund (sek), minut (min), tund (h),
00péev, nadal, kuu, aasta, euro (€), sent
(s), kraad (celsius).

Oppesisu:

pikkusiihikud;
massitthikud;
mahuiihik;
ajatihikud;

kell ja kalender;
rahatihikud;
temperatuuritihik.

Pohimoisted:

modtiithik, millimeeter (mm),
sentimeeter (cm), detsimeeter (dm),
meeter (m), kilomeeter (km), gramm
(g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1),
sekund (sek), minut (min), tund (h),
sajand (saj), aasta (a), euro (EUR),
sent (s), kraad (celsius), nimega
arvud, iihenimelised iihikud.

Oppesisu:

mootihikud,
pikkusiihikud,
massitthikud,
mahuiihikud,
ajatihikud,
rahaiihikud,
temperatuuritihik.

Pohimoisted:

modotiihik, millimeeter (mm),-sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm),-meeter (m), kilomeeter (km), gramm
(g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1), sekund (sek),
minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a), euro (EUR)
sent (s), kraad (celsius), nimega arvud, iihenimelised
tihikud.

1.klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

2 .klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

3 klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

Opilane:

~

Opilane:

~

Opilane:




kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja
sentimeeter tuttavate suuruste
kaudu;

kasutab pikkusiihikute tdhiseid m
jacm;

moddab vahemaad (joonlaua ja
muude vahenditega) meetrites ja
sentimeetrites;

hindab enda imbruses Opitud
suurusi ja oskab neid arvestada;
teab seost 1 m =100 cm;
kirjeldab massiiihikuid gramm ja
kilogramm tuttavate suuruste
kaudu;

kasutab massitihikute téhiseid g ja
kg;

teab ja kujutab ette mahuiihikut
liiter ja kasutab selle tdhist I;
eristab ajaiihikuid minut, tund,
06pdev, niddal, kuu ja aasta ning
valib olukorra kirjeldamiseks neist
sobivad;

tunneb kalendrit ning seostab
opitud ajaiihikuid oma elu
tegevuste ja stindmustega;

tunneb kella (tdistund, pooltund);
leiab tegevuse kestuse tundides;
teab seoseid 1 tund = 60 minutit jaj
1 66pdev = 24 tundi;

nimetab pikkusiihikuid km, m,
dm, cm, mm;

kirjeldab pikkusiihikut
kilomeeter tuttavate suuruste
kaudu, kasutab kilomeetri
tahist km;

hindab lihtsamatel juhtudel
pikkust silma jargi (meetrites
vOi sentimeetrites);

teisendab meetrid
detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

kirjeldab massiiihikuid
kilogramm ja gramm tuttavate
suuruste kaudu;

vordleb erinevate esemete
masse;

kirjeldab suurusi pool liitrit,
veerand liitrit, kolmveerand
liitrit tuttavate suuruste kaudu;
kasutab ajatihikute lithendeid
h, min, s;

kirjeldab ajaiihikuid pool
tundi, veerand tundi ja
kolmveerand tundi oma elus
toimuvate stindmuste jargi;
nimetab tiistundide arvu
O0péevas ja arvutab
téistundidega;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajaiihikutega (valdavalt ainult

naaberiihikutega);

teab, et mootiihikud on kokkuleppelised;
kasutab suurusi mdotes sobivaid abivahendeid
ning mootithikuid;

teab ja nimetab pikkusiihikuid (mm, cm, dm, m,
km);

moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid pikkusiihikud;

kirjeldab pikkusiihikut meeter tuttavate suuruste
kaudu;

teab ja nimetab massiiihikuid (g, kg, t);

moddab igapievaelus ettetulevate kehade masse,
kasutades sobivaid massiiihikuid;

kirjeldab massiiihikut kilogramm tuttavate
suuruste kaudu;

teab ja nimetab mahuiihikut liiter;

kirjeldab mahuiihik liiter tuttavate suuruste
kaudu;

teab ja nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu,
nddal, 66pédev, tund, minut ja sekund ning
kirjeldab neid oma elus asetleidvate siindmuste
jargi;

nimetab ajaiihikuid pool, veerand ja kolmveerand
tundi ning seostab neid minutitega (néiteks 30
minutit on pool);

valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajatihikud;

teab ja nimetab Eestis kéibel olevaid rahatihikuid
(sent, euro);

teab ja nimetab temperatuuriiihikut kraad;
kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;

teisendab ja vordleb pikkus-, massi-, aja- ja




nimetab Eestis kéibivaid
rahatihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti;
kirjeldab termomeetri vajadust ja
kasutust;

teab ja nimetab
temperatuuritihikut kraad;
kasutab igapdevaelu tegevustes
opitud mootiihikuid (nt
temperatuuri mootmine,
kaalumine, mootmine, lihtsamad
arveldused rahaga jne);

liidab ja lahutab nimega arve;
moddab joonlauaga 16igu pikkuse
ja joonestab etteantud pikkusega
16igu;

moddab ja arvutab murdjoone
pikkuse oma arvutusoskuse
tasemel;

modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis,
labimédng vm);

lahendab iseseisvalt tihetehtelisi
tekstiilesandeid;

koostab Opetaja abiga lihtsamaid
ithetehtelisi tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;

pistitab ise kiisimusi osalise
tekstiga iilesannetes;

analiiiisib Opetaja abiga
lahendatud iilesannetes enda vigu;

loeb kellaaegu (kasutades ka
sonu veerand, pool,
kolmveerand);

(tunneb kalendrit ning seostab
seda oma elutegevuste ja
siindmustega;)

kirjeldab termomeetri
kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;
temperatuuritihik: kraad;
nimetab Eestis kiibel olevaid
rahatihikuid ja selgitab
rahaiihikute vahelisi seoseid;
liidab ja lahutab nimega
arvudega;

valib endale teisendamiseks
sobiva lahendusstrateegia
(visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale mddtmiseks ja
teisendamiseks sobiva
lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust.

rahatihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);
liidab ja lahutab dpitud mootiihikutega;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi mdotiihikute
teisendamist (valdavalt ainult maaberiihikute
teisendamist) sisaldavaid tekstiilesandeid;
kasutab dpitud mootiihikuid tekstiilesandeid
lahendades;

koostab tihetehtelisi Opitud modtithikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
hindab oma arengut modtiihikute moistmisel,
modtmise ja teisendamise omandamisel.




hindab oma arengut dpitud
teemade osas.

GEOMEETRIA

Geomeetrilised kujundid

Tasandilised kujundid ja nende

Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid

mooétmine ja moodtmine
1.klass 2 .klass 3.klass
Opitulemused Opitulemused Opitulemused

~

Opilane:

eristab lihtsamaid geomeetrilisi
kujundeid ja nende pohilisi
elemente;

leiab timbritsevast dppetundides
késitletud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;

kasutab asjakohast keelt timbruses
esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

riihmitab geomeetrilisi kujundeid
nende iihiste tunnuste alusel;
joonestab ristkiiliku ja ruudu;
modelleerib Opetaja abiga
tekstiilesande sisu;

~

Opilane:

e mododab 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud pikkusega
16igu;

e mooddab hulknurga kiilgede
pikkused ja arvutab
imbermoodu;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu;

arvutab murdjoone pikkuse;

e valib endale sobiva

lahendusstrateegia (visandamine

visualiseerimine, andmete
korrastamine);

~

Opilane:

eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja
nende pohilisi elemente;

leiab timbritsevast dppetundides késitletud
tasandilisi kujundeid;

riihmitab tasapinnalisi kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel;

arvutab murdjoone pikkuse;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 1digu;

joonestab ristkiiliku ja ruudu;

joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;
hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;




lahendab iseseisvalt iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

hindab Opetaja abiga tilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

koostab tihetehtelisi
tekstiilesandeid;

valib endale Opetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

e valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine,
ildistamine);

e hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel.

1 .klass

Oppesisu ja pshiméisted

2 klass

Oppesisu ja pohimaisted

3 klass

Oppesisu ja pohimaisted

Oppesisu:

geomeetrilised kujundid,

esemete ja kujundite rithmitamine,
kirjeldamine, vordlemine;

16igu joonestamine.

Pohimoisted:

Oppesisu:

e tasandilised kujundid;

e csemete ja kujundite rithmitamine,

e asukoha ja suuruse kirjeldaming
ning vordlemine.

Oppesisu:
e tasandilised kujundid;
e sirge ja sirgldigu joonestamine, modtmine;
e hulknurgad;
e hulknurga iimbermoot.




geomeetriline kujund, tasandiline kujund,
ruumiline kujund, punkt, sirgjoon,
kdverjoon, murdjoon, 13ik, ring,
kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kera,
kuup, risttahukas, pliramiid, tipp, serv,
tahk.

Pohimoisted:

Alguspunkt, 16pp-punkt, tdisnurk,

punkt, sirgjoon, kdverjoon, murdjoon,
161k, ring, kolmnurk, nelinurk, ristkiilik,

ruut, tipp, kiilg, nurk.

Pohimoisted:

punkt, sirge, 101k, sirgloik, sirgjoon, kdverjoon,
murdjoon, ring, ringjoon,

keskpunkt, raadius, tdisnurk, hulknurk, kolmnurk,
vordkiilgne kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk, ruut,
ristkiilik.

1.klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

2 klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

3 klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused

Opilane:

eristab sirget kdverjoonest;
teab moisteid punkt ja sirgloik;
joonestab ja mdddab sirgldiku;
eristab ruutu, ristkiilikut ja
kolmnurka teistest kujunditest
ning niitab nende elemente (tipp,
kiilg ja nurk);
e eristab ringi teistest kujunditest;
e eristab kuupi, risttahukat ja
plramiidi teistest ruumilistest
kujunditest ning nditab maketil
nende elemente (tipp, serv, tahk);
e cristab kera teistest ruumilistest
kujunditest;

~

Opilane:

e cristab tasandilisi geomeetrilisi

kujundeid;

e niitab ja tihistab kolmnurga,
nelinurga ning hulknurga tippe,

nurki ja kiilgi;

e teab, et kaks iihise otspunktiga

kiilge moodustavad nurga;

e cristab visuaalselt tdisnurka

teistest nurkadest;

e nditab joonise abil ringjoone

keskpunkti ja keskpunkti

kaugust ringjoonest (raadius);
e teab, et tdisnurka margitakse

tdpiga kaare keskel,

e valib endale sobiva lahendustee

ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

~

Opilane:

eristab geomeetrilisi kujundeid punkt,
sirgjoon ja 10ik;

selgitab moistet murdjoon. Eristab murdjoont
teistest joontest;

joonestab, moddab ja arvutab murdjoone
pikkuse;

joonestab hulknurki;

joonestab ristkiilikut ja ruutu;

nditab joonisel raadiust;

joonestab ringjoont antud raadiuse jérgi;
nditab joonise abil tdisnurka;

kirjeldab tdisnurkset kolmnurka;

kirjeldab ja joonestab vordkiilgset kolmnurka
sirkli ja joonlaua abil;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;




konstrueerib kdeparaseid
vahendeid kasutades ruudu ja
ristkiiliku, kolmnurga, ringi;
rihmitab esemeid ja kujundeid
ithiste tunnuste alusel;

vordleb esemeid ja kujundeid
asendi ning suuruse jargi;

leiab timbritsevast opitud
tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.
modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesande sisu (joonis,
labiméng vm);

lahendab iseseisvalt iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

koostab dpetaja abiga lihtsamaid
iihetehtelisi tekstiilesandeid/
matemaatilisi jutukesi;

pistitab ise kiisimusi osalise
tekstiga iilesannetes;

hindab dpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

analliiisib Opetaja abiga
lahendatud iilesannetes enda vigu;
valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut dpitud
teemade osas.

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete
lahendamisel seoses kujundite
joonestamisel ja mootmisel;
lahendab iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

kasutab teema Sppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
jooniste tegemine, kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate
loomine, tildistamine);

hindab oma arengut ruudu ja
ristkiiliku imbermdodu ja
pindala leidmise omandamisel.

e hindab oma arengut tasandiliste kujundite ja
nende omaduste omandamisel.

Tasandiliste kujundite iimbermo0t ja selle arvutamine




1 klass

Opitulemused

2 klass

Opitulemused

3 klass

Opitulemused

~

Opilane:

selgitab hulknurga imbermdddu mdiste tdhendust;
moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab
imbermdddu;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, 1dbiméangimine jt);

analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiitipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

1 .klass

Oppesisu ja pohimaisted

2 klass

Oppesisu ja pohimaisted

3 klass

Oppesisu ja pohimadisted

Oppesisu:




e {imbermdddu mdiste ja selle arvutamine.

Pohimoisted:

Umbermddt, iimberm&ddu tahis P.

1. klass 2 klass 3 klass

Oskuste ja teadmiste tipsustused Oskuste ja teadmiste tipsustused Oskuste ja teadmiste tipsustused

~

Opilane:

e seclgitab iimbermoddu moistet;

arvutab hulknurga timbermddtu;

e arvutab ruudu ja ristkiiliku imbermddtu
kiiljepikkuste kaudu;

e arvutab kolmnurga {imbermdddu kiiljepikkuste
kaudu;

e hindab Opetaja abiga iimbermdddu arvutamisel
saadud tulemuse reaalsust;

e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu
tasandiliste kujundite imbermdddu teemal,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimingimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid tasandiliste kujundite
imbermdddu teemal;

e soOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks|
vajalikud kiisimused;




koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid
tasandiliste kujundite imbermoddu arvutamiseks;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase
probleemi tasandiliste kujundite iimbermoddu
arvutamise teemal ja lahendab selle;

hindab oma arengut tasapinnaliste kujundite
timbermdddu arvutamise omandamisel.

Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

1 klass

Opitulemused

2 klass

Opitulemused

3 klass

Opitulemused

~

Opilane:

eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende
pohilisi elemente;

leiab timbritsevast Oppetundides kasitletud
ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid
(joonis, skeem, ldbiméngimine jt);

~

Opilane:

eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende
pohilisi elemente;

leiab timbritsevast dppetundides késitletud
ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste
tunnuste alusel;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.




analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi lihe-

ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e sdnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi
tekstiilesandeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste j

oskuste omandamisel.

1 klass 2.klass 3. klass
Oppesisu ja Oppesisu ja pghiméisted Oppesisu ja pohiméisted
pohimoisted
Oppesisu: P6himoisted:
e ruumilised kujundid. kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus, serv,

tipp, tahk, pinnalaotus.
Pohimaoisted:

kera, kuup, risttahukas, piliramiid, silinder, koonus,
serv, tipp, tahk.

1 klass 2.klass 3.klass
Oskuste ja teadmiste Oskuste ja teadmiste tipsustused Oskuste ja teadmiste tipsustused
tapsustused

~ ~

Opilane: Opilane:




nimetab ruumilisi kujundeid ja kirjeldab neid
tunnuste jargi;

eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest
ning nditab ja nimetab nende tippe, servi ja
tahke;

nditab ja nimetab maketi abil pliramiidi
kiilgtahke, pohja ja tippe;

eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi pdhja
jargi;

nditab maketi abil silindri pohju ja kiilgpinda;
niitab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja
pohja;

eristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel;

leiab timbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning kirjeldab neid dpitud moistetele
tuginedes.

nimetab ruumilisi kujundeid (kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja kirjeldab
neid;

eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest ning
niitab ja nimetab nende tippe, servi ja tahke;
selgitab mdistet pinnalaotus ning joonestab kuubi jg
risttahuka pinnalaotust;

nditab ja nimetab maketi abil piiramiidi kiilgtahke,
pohja ja tippe;

eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi;

nditab maketi abil silindri pdhju ja kiilgpinda;
nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja
pohja;

eristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel;

leiab iimbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning kirjeldab neid dpitud mdistetele
tuginedes;

hindab oma arengut ruumiliste kujundite ja nende
pohiliste elementide dppimisel.

10.3. Matemaatika oppe- ja kasvatuseesmiirgid II kooliastmes

4. klassi 10petaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh iileminek tihelt esitlusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi stimboleid ja tehteid dpitu piires;

3) loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, maistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;




5) sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid Opitu piires;
7) teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma mottekiike ja kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jéargi;

10) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ning hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

10.4. Matemaatika ainekava 4. klassile

1. ARVUD MILJONINI

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Oskuste ja teadmiste tipsustused
Opilane: Oppesisu: Opilane:
e loeb ja kirjutab naturaalarve kuni e arvud miljonini; e selgitab ndidete varal termineid arv ja
miljonini; e arvu jark, jirgutihikud, jarkarvude number ning kasutab neid lilesannetes]
e kirjutab naturaalarve jarkarvude summa; e nimetab naturaalarvus jirke, tunneb
summana, e naturaalarvu kujutamine arvteljel. jarguiihikuid ja jarkarve;
® jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni e kirjutab naturaalarvu jarguiihikute
miljonini); kordsete summana ning vastupidi;
e hindab kriitiliselt saadud tulemust; e nimetab arvule eelneva voi jirgneva
e hindab oma arengut matemaatiliste Péhimaisted: arvu;

teadmiste ja oskuste omandamisel seoses

: e kujutab naturaalarve arvteljel.
arvu ehitusega

naturaalarv, arvu jargud, jarguiihikud,
jarkarvud, jarkarvude summa, jarguiihikute




kordsete summa, kiimnendsiisteem, vordus,
vorratus, arvtelg.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opitulemused

Oppesisu ja pohimaisted

Oskuste ja teadmiste tapsustused

Opilane:

liidab ja lahutab peast 1000 piires ning
kirjalikult 10 000 piires;

tunneb tehete omadusi ning tehete
litkkmete ja tulemuste seoseid,

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab)
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

lahendab mitmetehtelisi tekstiillesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab oma arengut liitmis- ja
lahutamistehete ning nendevaheliste

seoste omandamisel.

Oppesisu:

e liitmise ja lahutamise omadused
peastarvutamisel;

e kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires.

Pohimoisted:

liidetav, summa, vihendatav, vihendaja,
vahe.

~

Opilane:

e nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (liidetav, summa;
vihendatav, vihendaja, vahe);

e kirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;

e kasutab arvutamisseadusi (liidetavate
vahetuvuse ja liidetavate rithmitamise
ehk tthenduvuse omadus; arvust
summa ja vahe lahutamise omadus;
arvule vahe liitmise omadus)
arvutamise lihtsustamiseks;

e kasutab liitmise ja lahutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks;

e kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja
lahutamist arvteljel.

Naturaalarvude korrutamine

Opitulemused

Oppesisu ja pshiméisted

Oskuste ja teadmiste tipsustused




Opilane:

tunneb tehete omadusi ning tehete
litkkmete ja tulemuste seoseid;

korrutab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

hindab oma arengut korrutamistehte ja
selle omaduste omandamisel,

valib endale korrutamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad
korrutamist.

Oppesisu:
e korrutamise omadused;

e naturaalarvude korrutamine peast ja
kirjalikult.

Pohimoisted:

tegur, korrutis, tegurite vahetuvus ja
rithmitamine, osakorrutis.

~

Opilane:

nimetab korrutamistehte komponente
(tegur, korrutis);

esitab kahe arvu korrutise vordsete
lildetavate summana voi selle summa
korrutisena;

kirjutab korrutamistehtele vastava
jagamistehte ja vastupidi;

sOnastab ja esitab tildkujul
korrutamise omadusi (tegurite
vahetuvuse ja tegurite rithmitamise
omadus ning korrutamise
jaotuvusseadus ehk summa ja vahe
korrutamise omadus) ja kasutab neid
arvutamise lihtsustamiseks;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;
korrutab peast naturaalarve 100 piires;
korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve 1000 piires;

korrutab kuni kolmekohalisi arve
jargutihikutega 10, 100 ja 1000;
korrutab nimega arvu iihekohalise
arvuga;

kasutab korrutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks.

Naturaalarvude jagamine

Opitulemused

Oppesisu ja pshiméisted

Oskuste ja teadmiste tipsustused




~

Opilane:

tunneb tehete omadusi ning tehete
liikkmete ja tulemuste seoseid;

jagab naturaalarve peast 100 piires ja
kirjalikult 1000 piires;

hindab oma arengut jagamise ja selle
omaduste omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab)

kriitiliselt saadud tulemust;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi

tekstiilesandeid, mis sisaldavad jagamist.

Oppesisu:

e naturaalarvude jagamine peast ja
kirjalikult;

e jddgiga jagamine;

e arv null tehetes.

Pohimoisted:

jagaja, jagatis, jaak, jarkarv, jaguvus.

~

Opilane:

nimetab jagamistehte komponente
(jagatav, jagaja, jagatis);

sonastab ja esitab {ildkujul summa
jagamise omaduse ning kasutab seda
arvutamise lihtsustamiseks;
kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

teab ja oskab dra tunda jagamistehte
kahte erinevat tdhendust: vordseteks
osadeks jaotamine ja mahutamine;
selgitab, mida tdhendab, et iiks arv
jagub teisega;

jagab peast arve korrutustabeli piires;
jagab jadgiga 100 piires ja selgitab
selle jagamise tdhendust;

jagab nullidega 10ppevaid naturaalarve
peast 10, 100 ja 1000-ga;
jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve
jarkarvudega;

jagab summat arvuga 100 piires;
jagab kirjalikult naturaalarvu
ithekohalise ja kahekohalise arvuga
1000 piires;

selgitab, millega vordub null jagatud
arvuga ja arvu nulliga jagamise
tdhendust;

jagab nimega arve iihekohalise
arvuga.




Tehete jirjekord avaldises

Opitulemused Oppesisu ja pohiméaisted Oskuste ja teadmiste tipsustused
Opilane: Oppesisu: Opilane:
e rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja | e tiht vorduses; e arvutab kahe- ja kolmetehteliste
iihe paari sulgudega arvavaldises; e tehete jarjekord. arvavaldiste vairtuse;
e sclgitab moisteid avaldis ja arvavaldis; e leiab iihetehtelisest vordusest tdhe
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab arvvadrtuse ehk tundmatu proovimise
kriitiliselt saadud tulemust; vOi analoogia teel,
e kontrollib ja hindab oma PGhimadisted: e koostab lihtsa teksti phjal tihte
lahenduskaikude tulemust; sisaldava vorduse.
e valib endale tihe véirtuse leidmiseks arvavaldis, avaldise vairtus, tundmatu,
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt | analoogia.
saadud tulemust;
e hindab oma arengut tehete jarjekorra
rakendamise omandamisel.
Harilik murd
Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Oskuste ja teadmiste téipsustused
Opilane: Oppesisu: Opilane:

e teab hariliku murru maoistet;
e leiab osa tervikust;

e Harilik murd.

e selgitab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

e kujutab joonisel murdu osana
tervikust;




e valib endale sobiva lahendustee osa
leidmiseks tervikust ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

¢ hindab oma arengut hariliku murruga
seotud teemade omandamisel.

Pohimoisted:

murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa.

e nimetab joonisel mirgitud terviku
osale vastava murru;

e seostab mdisteid ,,pool*, ,,veerand* ja
,kolmveerand* murdarvudega ja
kasutab neid elulistes tlilesannetes (nt
kellaaja iitlemisel, koguse arvutamisel
modtiihikute teisendamisel);

e nimetab arvust 1 viiksemaid ja arvuga|
1 vordseid harilikke murde;

e vordleb lihtmurde etteantud joonise
abil;

e leiab osa (lihe kolmandiku, tihe
seitsmendiku, kolm neljandikku jne)
tervikust;

e leiab terviku etteantud osa kaudu.

2. MOOTUHIKUD
Pikkusithikud
Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Oskuste ja teadmiste tiipsustused
Opilane: Oppesisu: Opilane:
e moistab ja selgitab modtithikute vahelisi e Pikkusiihikud. e mm, cm, dm, m, km;
seoseid; e teisendab pikkusiihikuid
e teab ning teisendab plkkUSUhlkUId, tithenimelisteks ja eraldab
e valib endale teisendamiseks ja

modtmiseks sobiva lahendusstrateegia

Pohimoisted:

pikkustihikust suuremad iihikud (nt 3




(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

e valib endale teisendamiseks ja
modtmiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi pikkusiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut pikkusiihikute
mdistmise ning nende modtmise ja
teisendamise oskuste omandamisel.

Moatiihik, nimega arv, millimeeter (mm),
sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter
(m), kilomeeter (km).

cm 8§ mm =38 mm ja 42 dm =4m 2
dm);

e vordleb pikkusiihikuid omavahel;

e liidab ja lahutab pikkusiihikuid,

e jagab pikkusiihikuid tihekohalise
arvuga, kui koik iihikud jaguvad antud
arvuga;

e korrutab pikkusiihikuid iihekohalise
arvuga;

e toob niiteid erinevate pikkuste kohta,
hindab pikkuseid silma jargi;

e teab, et mOOtmisvahendid
vOimaldavad erinevat tdpsust.

Pindalaiihikud

Opitulemused

Oppesisu ja pohiméisted

Oskuste ja teadmiste tipsustused

~

Opilane:

e leiab naturaalarvu ruudu;

e teab ning teisendab pindalaithikuid mm?,
cm?, dm?, m?, ha, km? ;

e modistab ja selgitab pindalaiihikute
vahelisi seoseid;

e valib pindalaiihikute teisendamiseks
lahendustee, kasutades sobivaid

Oppesisu:

e naturaalarvu ruut;
e pindalaiihikud.

Pohimaoisted:
pikkustihik, pindalaiihik, tthenimelised

tthikud, arvu ruut, pindala, tihikruut,
ruutmillimeeter (mm?), ruutsentimeeter (cm?),

~

Opilane:

e selgitab arvu ruudu tdhendust;

e teab peast arvude 0—10 ruutusid;

e oskab selgitada pindalatihikute
tdhendust;

e joonestab voi loob tuntumaid
tthikruute 1 cm? ja 1 dm?, voimalusel
Im?;

e vordleb pindalaiihikuid;




lahendusstrateegiaid ja hinnates
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi pindalaiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi pindalaiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
hindab oma arengut pindalaiihikute
mdistmise ja teisendamise omandamisel.

ruutdetsimeeter (dm?), ruutmeeter (m?), hektat

(ha), ruutkilomeeter (km?).

liidab ja lahutab pindalaiihikuid,

e korrutab pindalaiihikuid tihekohalise
arvuga;

e jagab pindalatihikuid tihekohalise
arvuga, kui koik iihikud jaguvad antud
arvuga;

e kasutab pindala arvutades sobivaid

tthikuid.

Massi- ja mahuiithikud

Opitulemused

Oppesisu ja pohiméisted

Oskuste ja teadmiste tipsustused

~

Opilane:

mdistab ja selgitab modtiihikute vahelisi
seoseid;

valib endale massi- ja mahuiihikute
modtmiseks ning teisendamiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

Oppesisu:

e massiithikud;
¢ mahuthikud.

Pohimoisted:

massiithikud, mahuiihikud, nimega arvud,
gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t),

milliliiter (ml), sentiliiter (cl), detsiliiter (dl),

liiter (1).

~

Opilane:

teab ja nimetab massiiihikuid g, kg, t;
teisendab ja vordleb massiiihikuid;
liidab ja lahutab massitihikuid;
korrutab massitihikuid tihekohalise
arvuga;

e jagab massitlihikuid iihekohalise
arvuga, kui koik tihikud jaguvad antud
arvuga;

e teab ja nimetab mahutihikuid ml, cl,
dL 1;

e kirjeldab mahuiihikut Ziiter, hindab

keha mahtu ligikaudu;




rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi mahu- ja
massilihikutega seotud tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi massi- ja
mahuiihikutega seotud tekstiilesandeid,
hindab oma arengut massi- ja
mahuiihikute mdistmise ning kasutamise
omandamisel.

kasutab massi arvutades sobivaid
ithikuid;

toob niiteid erinevate masside kohta,
hindab massi ligikaudu.

Rahaiihikud
Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Oskuste ja teadmiste tapsustused
Opilane: Oppesisu: Opilane:

moistab ja selgitab modtiithikute vahelisi
seoseid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi rahaiihikutega
seotud tekstiilesandeid;

e rahaiihikud.

Pohimoisted:

rahatdht, miint, euro, sent, euro (€), sent (s).

nimetab Eestis kdibel olevaid
rahatihikuid ja selgitab rahatihikute
vahelisi seoseid;

teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s)
kui koma voi punktiga esitatud (3.15€
vo1 3,15€ ) rahasumma kirjutusviisi;
oskab lugeda ja tdlgendada
kiimnendmurruna esitatud
rahasummat (kiimnendmurru maoistet
veel ei kisitleta);

leiab erinevaid viise summa
tasumiseks olemasolevate rahatédhtede
ja miintide abil;

teisendab ja vordleb rahaiihikuid;
liidab ja lahutab rahaiihikuid,




hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel

korrutab rahatihikuid iihekohalise
arvuga;

jagab rahatihikuid tihekohalise arvuga,
kui koik iihikud jaguvad antud arvuga;
kasutab arvutades sobivaid
rahaiihikuid.

Ajaiihikud ja Kiirus

Opitulemused

Oppesisu ja pohiméisted

Oskuste ja teadmiste tipsustused

Opilane:

teab ning teisendab ajaiihikuid;

selgitab kiiruse tdhendust;

teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale ajaiihikute teisendamiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi ajatihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi ajaiihikuid voi
kiirust sisaldavaid tekstiilesandeid;

Oppesisu:

e ajaiihikud;
e kiirus.

Pohimoisted:

sekund (s), minut (min), tund (h), sajand (saj),
aasta (a), kiirusiihikud, kiirus, teepikkus, aeg,

meetrit sekundis (m/s), meetrit minutis
(m/min), kilomeetrit tunnis (km/h).

Opilane:

nimetab aja modtmise tihikuid tund,
minut, sekund, oopdev, nddal, kuu,
aasta, sajand,

teab ja moistab nimetatud ajaiihikute
vahelisi seoseid;

teisendab ja vordleb ajaiihikuid;
teisendab ajatihikuid tihenimelisteks;
eraldab ajaiihikutest suurema tihiku;
teab ja nimetab kiirusiihikuid km/h,
m/min ja m/s;

kasutab kiirusithikut km/h lihtsamates
iilesannetes;

leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse
ja kiiruse llesannetes ilma valemit
kasutamata (sisulise seose kaudu);
valib antud olukorra kirjeldamiseks
sobivad ajatihikud;

liidab ja lahutab ajaiihikuid;




e hindab oma arengut ajaiihikute e korrutab ajaiihikuid iihekohalise
moistmise, modtmise ja teisendamise arvuga;
omandamisel. e jagab ajaiihikuid iihekohalise arvuga,
kui koik iihikud jaguvad antud arvuga;
Temperatuurigraafik
Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Oskuste ja teadmiste tipsustused
Opilane: Oppesisu: Opilane:
e loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri e temperatuuri mddtmine. e mirgib etteantud temperatuuri
kraadides. skaalale;
Pohimoisted: e kasutab kiilmakraade mérkides
negatiivseid arve;
temperatuur, kiilmakraadid, skaala, nimega e vordleb dhutemperatuure.
arvud, kraad (celsius °C).
3.GEOMEETRIA
Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ning iimbermoot
Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Oskuste ja teadmiste téipsustused
Opilane: Oppesisu: Opilane:
e joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku | e kolmnurga, ruudu ja ristkiiliky e joonestab ja tihistab kolmnurka kolmg
ja kolmnurga joonestusvahendite abil; joonestamine; kiilje jérgi;
e selgitab kolmnurga ja nelinurga e kolmnurga, ristkilliku ja  ruudy e joonestab ja tdhistab ristkiiliku ja ruudy

timbermoddu tdhendust;

umbermd&0ddu arvutamine.

nurklaua abil;




e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga iimbermdddu
leidmist;

e kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise
ning timbermdddu leidmise dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (néiteks
joonise/skeemi/mdistekaardi koostamine;
analoogia kasutamine; seoste loomine;
enesehindamistestid);

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Pohimoisted:

imbermdot, imbermdddu téhis P.

e kasutab iimbermodtu arvutadey
sobivaid mootithikuid;

e arvutab kolmnurga timbermdddu ni
kiilgede modtmise kui ka ette antud
kiiljepikkuste korral,

e teab ruudu ja ristkiiliku imbermdddy
arvutamise eeskirju ning kirjutab need
nii sOnades, kui valemina,;

e teab imbermdddu tihist P;

e arvutab ristkiiliku ~ ja ruudy
imbermdddu;

e leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliky
puuduva kiilje pikkuse etteantud
andmete korral;

e arvutab kolmnurkadest 74
nelinurkadest koosneva liitkujund
imbermdddu;

e konstrueerib kéepéraseid vahendeid
kasutades ruudu ja ristkiiliku.

Ruudu, ristkiiliku pindala

Opitulemused Oppesisu ja pohiméisted Oskuste ja teadmiste tipsustused
Opilane: Oppesisu: Opilane:

e mdistab ja selgitab pindala mdiste
tdhendust;
e leiab arvu ruudu;

e ristkiiliku ja ruudu pindala
arvutamine.

e leiab ja voOrdleb ruudu ja ristkiiliky
pindala tihikruutude loendamise abil;
e teab, mis on pindvdrdsed kujundid;




nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande
lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu ja
ristkiiliku pindala leidmist;

kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala
Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (nt
skeemid/joonised sarnasuste ja erinevuste
visualiseerimiseks; oma sonadega
selgitamine kaaslasele; enesetestimine;
“spikri” koostamine jmt);

hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku

pindala leidmise omandamisel.

Pohimoisted:

pindvordne, pindala, pindala tdhis S.

teab ruudu ja ristkiiliku pindalg
arvutamise eeskirju ning kirjutab need
nii s6nades, kui valemina;

teab ja kasutab pindala téhist S;
arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;
kasutab arvu ruutu ruudu pindalg
arvutades;

kasutab pindala arvutades sobivaid
mootithikuid,;

arvutab tuntud nelinurkadest koosnev4
liitkujundi pindala.




